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Reglamento del Juego de “Pasabolo - Tablén”.
CAPITULO PRIMERO

Articulo 1. Este Reglamento gobemara todo el desarrollo del Juego de
“PASABOLO — TABLON”, y podré ser revisado y modificado por las Autoridades
Pederativas correspondientes, siempre que las circuastancias lo aconsejen.

Articulo 2. Este Reglamento regiré tanto en Competiciones Oficiales
como en las organizadas por particulares, Club o Pefias, que hayan sido previamente
autorizadas por la Federacién Espafiola de Bolos o por cualquiera de las Federaciones
Regionales respectivas.

CAPITULO I
Normas generales para el campo de juege

Articulo 3. El Campo de juego, llamado “Bolera” o “Carrejo”, ha de ser
un terreno completamente horizontal, a ser posible de hierba libre de obstaculos. No
importa la constitucion de este terreno (siempre que no sea de piedra o cemenio). Se
recomienda que esté bien apisonado.

Articulo 4. La Bolera podrd tener diferentes formas {rectangulo, trapecio
regular, etc). Tendrd como minimo las siguientes medidas: largo, 55 metros; ancho, 12
metros en la primera raya y 20 en la séptima. La anchura puede ser menor en la parte
comprendida entra la Zona de Tiro y el final del Tablén, pero nunca ha de ser inferior a
6 metros (3 a cada lado del Tablén), y entre la terminacion del Tablén vy la primera raya
debe tener 12 metros como minimo (6 a cada lado de la prolongacién del gje del

Tablén),

Articulo 5. Toda Bolera consta de tres partes bien definidas: Zona de
Tiro, Zona de Tablon y Zona de Rayas (fig. 1)

Vista general de la Bolera a Carrejo

Zona de Fonade -
tiro tabicn Zona de Rayes
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a) Zona de Tiro. Es la primera parte de la Bolera. Estd constituida
bor un rectangulo de 5,5 meiros como minimo de largo por 1,5 a 2 metros de

ancho.

b) Zona de Tablon. Es la segunda parte de la Bolera. Fista situada a
continuacion de la Zona de Tiro. En ella se encuentra el Tablén que lleva las
cajas en las que se colocan los bolos. Debe tener obligatoriamente esta Zona

de 7,5 a 8,5 metros de largo. De ancho, 6 metros come minimo,

¢) Zona de Rayas. Fs la tercera parte de Ia Bolera. Estd situada a
continuacion de la Zona de Tablén. Tendrd, siguiende la prolongacién del
cje del Tablén, 42 metros de largo, desde el centro de la altima cajaala
septima raya. Se subdivide en dos Zonas: la primera, comprende desde el
centro de la ultima caja a la primera raya. Esta primera Zona tendrd como
minimo 12 metros de ancho. En la segunda Zona se hallan las rayas en
nimero de 7. La primera tendr necesariamente yn minimo de 12 metros de
longitud (6 a cada lado de la prolongacién del ¢je del Tabloén). La séptima
raya ha de tener obligatoriamente un minimo de 20 metros de longitud (10 a
cada lado de la prolongacion del eje del Tablén). En el case excepeional de
que $e jugara una competicién con mas de 7 rayas, necesariamente la

séptima ha de tener las medidas especificas anteriormente.

CAPITULC 11

Articulo 6. Son de dos clases: 1) Elementos que no juegan: Zona de Tiro,

Tablon, Cajas y Rayas; y 2) Elementos que juegan: Bolos v Bolas.

Articulo 7. Elementos que no juegan:
a) Zonade Tiro: Comprende tres partes (tig, 2):

Zona de Tiro

Campo de Carrera cas

Campo de impulso
firal

Minimo 5,5 mis

1,75 — 1,20 mts

e,

2-4cmi.

mis

a3
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a1) Campo de Carrera. Constituido por un rectdngulo de 3.5 metros como
minimo de largo por 1,5 a 2 metros de ancho, revestido de una capa de cemento, para
tacilitar a los jugadores la direccién cotrecta para el tiro, es conveniente hacerle en la
superficie unos surcos rectos de poca profundidad, a lo largo y a Io ancho, los cuales al
Cruzarse pueden formar cuadrados o rectangulos de diferentes superficies, teniendo que
coincidir el surco central de los paralelos a la largura, con la prolongacién del punto
medio de eje de Tablén. Bste Campo de Carrera, tendrd un desnivel hacia el Tablon de
1,5 a 2 por 100.

a2) “Tiro propiamente dicho”, “Cas™ o “Tire”. Es un desnivel que discurre a todo
lo ancho entre ] Campo de Carrera y el Campo de Impuiso Final. La altura de este
desnivel debe ser de 2 a 4 centimetros, Del borde superior del “Cas”, al comienzo del
Tabldn, habra un desnivel hacia éste de 4 2 6 centimetros, y de Ia base a dicho
comienzo, una distancia de 1,75 2 1,90 meiros.

a3) “Campo de Impulso Final”. Es una zona de la misma anchura que el Campo
de Carreray de 1,75 a 1,90 metros de largura, situada entre [a base del “Cas” y el
Tablon. Debe ser de cemento uniforme. La superficie de esta zona tendra un desnivel
hacia ¢l Tablén de 1 a 1,5 por 100 aproximadamente, es deeir, de 2 a 3 centimeiros,

b) “Tablon”, “Curefia” o “Banzo” (tig 3)
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Situado a continuacién de la Zona de Tiro, Esta constituide por
Sus exiremos de 2 6 3 tablones de 19 2 21 centimeiros de anchopor &g :
E j

Como del comienzo del Tablén af centro de fa Gltima caja, debe haber necesariamente



de 7,5 a 8,50 metros v es conveniente que del centro de esta caja continte unos
centimetros, la longitud total de los tablones unidos debe ser aproximadamente de 7,60
a 8,60 metros. Si son dos tablones, pueden ser de la misma longitud o diferente. 8i son
3, lo mds convenienie es que el més cercano al tiro sea mAs corto que los otros. La razén
de esta conveniencia es que se deferiora mas rapidamente (porque sufre resmplazarle
siendo mas corte. Estos tablones pueden ser de roble, haya u otra madera no
excesivamente dura. Actualmente también se usan maderas exoticas como elonde,
embero y ukola. Van introducidos en el suelo, presentan una forma céncava en toda ia
longitud de su superficie, estando los bordes de esta concavidad al nivel del terreno que
les rodea. Del comienzo al final tendran una subida de 12 a 21 centimetros, es decir, el
desnivel serd aproximadamente de 1,52 2.5 por 100. Este desnivel puede ser uniforme
eti toda la longitud, pero es mas conveniente que en el primero sea muy pequefio
aumentando ligeramenie en el segundo y més en el tercero. La concavidad debe ser,
como maxime, de 0,4 centfmetros al comienzo, aumentando uniformemente hasia
alcanzar, al final una medida que puede oscilar entre 0,8 y 1,5 centfmetros, siendo éste
su tope. El Tablén puede asentar en el suelo directamente o sobre estacas transversales o
verticales para darle mayor estabilidad, clavandole en ellas. Los tablones pueden ir
unidos por simple contacto o encajados por medio de unos cortes hechos en la parte
superior de uno e inferior de otro v unidos por clavos. Este Tablon debe mantenerse
libre de obstdculos y mojado durante el desarrollo del Jjuego, para facilitar el
deslizamiento de la bola. Al principio del Tablén, suele ponerse un rectangulo de
cemento, piedra o madera. Si es de maders, al lado que limita con el Tablén tiene Ia
misma anchura que éste, v los costados, 20 centimetros aproximadamente. De esie taco
de madera, aproximadamente unos 3 centimetros por cada uno de los lades que limitan
con el Tablon, estan unidos a éste, micntras que al resto se le hace un corte de 1 al5
centimetros a todo lo largo para que quede separado del Tablon. Por debajo de esta
separacion se coloca una tuberia subterrdnea. i taco de madera, o el cemenio o piedra,
se ponen ligeramente mas elevados que el borde del Tablén, con el objeto de que lag
bolas no se peguen en la punia de éste y salien. También se puede hacer una cortadura
transversal de 1 a 2 centimetros al principio det Tablon, para que el agua llegue al hoyo
sin necesidad de tuberia, El objeto de todo ello es que el agua no caiga por la punta del
Tablén y forme un charco. A unos 2 ¢ 3 metros del final dei Tablén, se pone un
parapeto constituido por sacos de paja o hierba, un montén de arcilla, tierra o arena; o
una madera bianda (tronco de palmera, etc.), una cubieria de automévil, camidn o
tractor, etc., detras de los cuales puede ponerse arcilla, tierra o arena. El objeto de este
parapeto es que se detenga la bola v no ruede hacia la Zona de Rayas.

o) “Cajas, Cases o Chapas”. Son 3, de hierre, que van iniroducidas
en medio del Tablon y al final de él, con una separacion entre sus centros de
0,95 a 1,05 metros del primero al segundo, e 1gual distancia de éste al
tercero, estando el centro de esta tercera caja a unos 10 centimetros def final
del Tablon, y de 7.5 a 8,5 metros del principio; estas cajas no deben
sobresalir del nivel de la concavidad del Tablon, para lo cual se hacen unos
huecos en ¢ste. La superficie de las cajas es un cuadrado de 10 centimetros
de lado y su espesor § centimetro; Hevan un agujero en cada angulo,
destinade a introducir un clavo o un tornille con el (que se sujetan al Tablon,

- En el centro, tienen un hueceo circular con mayor didmetro en la superficie
que en el fonds. El didmeiro en Ia superficie, es de unos 4 centimetros. Kste
didgmetro del fondo es un poco mayor que el de las bases de los bolos (que es
aproXimadamente 1,5 centimetros), para que €stos asienien con holgura. El
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hueco tiene profundidad diferente en cada caja, siendo en la primera
empezando a contar desde el tire de Ll a 1,2 centimetros; en la segunda, de
1,3a 1,4, yenlatercera, 1,5.
El objeto de estas cajas v su hueco, es sujetar y servir de tope al bolo, que
al ser tocado por la bola, sé eleva en vez de ser arrastrado. Para mayor sujecion
de los bolos, en el hueco de las cajas se pone arcilla htimeda,

d) *Rayas” (fig4)
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Son 7 lineas paralelas entre si y perpendiculares a la longitud del Tablén, que
atraviesan el terreno de juego. La primera debe estar g 12 metros ael centro de Ia Glitima
caja. La distancia entre cada dos rayas debe ser 5 metros. La distancia entre cada ser
igual en todos los espacios que quedan entre rayas. Por lo tanto, del centro de la tltima
caja 2 fa séptima raya tiene por haber 42 meiros, siguiendo la prolongacién del eje det
Tablon. Las rayas sirven para valorar las Jjugadas. En el articulo 15 apartado &), se indica
el valor de estas rayas.

Articulo 8. Elementos que juegan:

a) Bolos (fig 5).
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So1 unos trozos de madera, de forma cilindrica, con el borde de las bases
ligeramente desgastado. Su longitud es de 33 a 35 centimetros. El didmetro en toda la
longitud es aproximadamente 3 centimetros, y en las bases, 1,5, Su peso oscila
alrededor de los 200 gramos. Pueden ser de diferentes maderas (encima de pie, agracio,
acebo, lentisco, ete). Para jugar se necesitan tres bolos.

b) Bolas (Fig 6)
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Son de forma esférica, macizas, con un didmetro que puede oscilar entre 22 v 25
centimetros y un peso entre 4,5 y 8 kilogramos. Presentan un agujero circular de 2,52 3
centimetros de didmetro, destinado a introducir el dedo pulgar, y a una distancia de unos
4 centimetros tienen una concavidad o hendidura profunda en forma de media luna, de
10 a 13 centimetros de largo y de 5 a 6 en su parte més ancha, con la curvatura en la
parte mas alejada del agujero circular, curvatura en la parte mas alejada del agujero
circular, hendidura en la que se introducen los restantes dedos.

La hendidura y el agujero se unen en el interior de la bola, con el objeto de poder
juntar el pulgar con los demés dedos v ayudar a su manejo. Al conjunto de hendidura y
agujero, sc le da el nombre de “agarradera o llave™. Para facilitar su deslizamiento por el
Tablon, las bolas se limpian y mojan antes de efectuar el tiro. Hstas bolas pueden ser de
nogal (preferentemente de la raiz), haya, acerdn, etc. No se descarta la posibilidad de
que los bolos, bolas y aun el mismo Tablén, puedan construirse de una materia plastica,
o de otros materiales prensados.

Para los jugadores infantiles, los pesos de Ias bolas v bolos asi como sus medidas
y los del tablén, rayas, tiro, ete. Podran ser menores.

En el caso de que por falta de bolera infantil de estas condiciones, tuvieran que
jugarse competiciones infantiles en boleras de adultos, Jjugaran con las condiciones de
¢stas, pero solamente con 4 rayas, y podran tirar con ia bola que deseen, pero stempre
los Organizadores dispondran de bolas de tamafio v peso de las consideradas para
infantiles. Los juveniles, jugardn en boleras de adultos v con bolas de éstos. En io
teferente a rayas, serdn las que se dispongan en las Normas de Campeonatos.

Los juveniles o infantiles que opten por jugar en Categoria superior, tenidran que
ajustarse en lo relativo a pesos y medidas a las condiciones de ella,

¢) En funcidn de las categorias se determyinan los stguiente edades y rayas.
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EDAD RAYAS
1* Categoria 7
2* Categoria &
Veteranos “A” 50 afios cumplidos
Temperada 6
Veteranos “B” 56 afios cumplidos
Temporada 6
Juvenil 17 y 18 afios &
Cadete 15 v 16 afios 5
Infanti] 13y 14 afios 4 naturales més una intermedia a
7 m,
Alevin 11y 12 afios 4 naturales mas una intermedia a
7 m.
Benjamin hasta 10 afios 4 naturales mas una intermedia 2
7m.
CAPITULO IV

Generalidades del juego

Articulo 9. Bl juego de PASABOLO TABLON, es el deporte practicado en una
bolera de Pasabolo, cuyo objeto es derribar con la bola y lanzar lo mds lejos posible y
en direccion a las rayas, el mayor numero de bolos, de acuerdo con las Reglas de este
Reglamento. Este juego no exije que la bola choque en un lugar determinado del Tablén
y luego tire los bolos, también se considera bola valida. £l valor de la jugada es mayor
cuantas mas rayas crucen los bolos. Cada bolo, después de ser lanzado y alcanzada su
inmovilidad (excepto 1.2 parte Articulo 16, apartado d), y Articulo 18, apartado ),
tendrd el valor de la jugada sera la suma de los valores de cada belo

Articulo 10 {fig. 7).

fugador de Pasabolo puede ser toda
persona que tenga las suficientes
facultades fisicas que le permitan
realizar los movimientos y esfuerzos
necesarios para la flexion de piernas
v el giro semicircular del brazo hacia
airas y hacia delante, que le
capaciten para impulsar la bola que
ha de seguir la trayecioria de! Tabidn
y derribar v lanzar los bolos.
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CAPITULO V
Reglas del juego nacional y territorial

Articulo 11. En toda Competicién, habrd dos Jueces- Arbitros, uno de Zonas de
Tiro y Tablén y otro de Zona de Rayas, con potestad cada cual en su demarcacidn. Estos
Jueces, en el transcurso de Ia Competicion, podran intercambiar sus puestos, pero
asumiran la funcion que entonces les corresponda. La autoridad de estos Jueces y sus
decisiones seran inapelables en todo concerniente a la parie técnica del juego.

Articulo 12. Para determinar las obligaciones y atribuciones del Jugador se
sefiala:

a} Que parte de la planta del pie correspondiente al brazo que tira la bola, esté en
contacto con el borde superior del Cas o sobre ¢l, al iniciar el lanzamiento, no estando
permitido pasar completamente ese pie a la zona delantera (Campo de impulso final) del
indicado borde. En Ia 1 Categoria aquél jugador que se pase del tiro por primera vez
sera penalizado con 50 bolos, mieniras que la segunda vez que se cometa esta infraccion
la penalizacion serd de 100 bolos. La tercera en la acontezea esta situacién serd anulada
sin posibilidad de repetirse esa Jugada. La misma penalizacién sufvird la cuarts ¥ quinta
bola en la que el mismo Jugador cometa tal infraccién, con la particularidad de que en
esta Gltima jugada, el jugador serd excluido automaticamente de la competicién. Fsta
penalizacion tiene cardcter acumulative, esto es, la primera infraccién cometida en
cualquiera de los concursos de un torneo, se contabilizaran hasta la final, incluso si el
Jjugador alcanza Ia misma, al igual que la segunda, tercera, etc. En cambio, la jugada
sera valida cuando el pie correspondiente al brazo que tira la bola, no Hegue al Cas, es
decir, que quede completamente dentro de] Campo de catrera. El pie contrario, puede
pasar dentro del Campo de impulso final todo lo que Ie permita el paso del jugador.

En la 2* Categoria, veteranos y juveniles, se descontaran 40 bolos en ia 1° bola,
80 en la 2* bola, siguiendo el mismo procedimiento que en la 1° Categorfa desde Ia 32
bola.

En cadetes, infantiles, alevines, benjamines el descuento serd de 30 bolos fa 12
bola y 60 Ia 2° siguiendo el mismo procedimiento anterior desde la 3° bola,

b) E1 jugador, dentro del Campo de carrera, podrd dar todos los pasos y hacer
todos los movimientos que considere convenientes para el mejor lanzamiento de la bola,

¢) 5i el jugador al tener que cfectuar sus tiradas perdiera deliberadamente el
tiempo sera advertido por el Juez, v en caso de reincidir, podré ser eliminade de a
Competicion.

d) 51 por causas imputables al propio jugador la bola no llega a soltarse de la
1ano, aunque se haya pasade del cas, se repetira el intento. Pero sélo una ver por bola.
En caso de que este se realice por causas ajenas al mismo, el jugador podra repetir la
Carrera come primer infento”, '
1

&) Les esta prohibide a los jugadores en fas Competiciones “armar o plantar” log

I
bolos cuande efectiian sus tiradas. s costumbre que cada jugador tenga su anmador

RSl
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especializado, que coloca los bolos en forma ventajosa para hacer mejor jugada. Si
algim jugador no tiene armador propio, puede solicitar el concurso del armador de otro
Jugador, y si no se prestara a ello, puede exigira la Organizacion, el concurso del
armador que dicha Entidad debe tener al servicio de los jugadores.

f) Todo jugador que quiera tirar en una Competicién con bolas propias, puede
hacerlo, siempre que dichas bolas se ajusten a las condiciones de este Reglamento. Si
algin otro jugador quisicra utilizarlas, puede cedérselas, aundque esta cesion no tiene
caracter obligatorio. Respecto a los bolos, es obligatorio usar los que tengan preparados
los Organizadores.

Articulo 13. De las Rayas.

a) En ninglin caso las Rayas pueden estar a mas ni menos distancia entre si ni del
Tablon, que lo establecido en el articulo 7.

b) Necesariamente las Rayas han de ser Hneas continuas y rectas.

¢) Deben ir marcadas por un trazo de cal o un pequefio surco hecho en la tierra, a
lo largo de los cuales discurre una cuerda fensa, sujeta en los extremos por trozos de
madera o de otro material, rotulados con el valor de Ia Raya. La finalidad de la cuerda
es lograr siempre la rectitud de la Raya y asi calibrar mejor ef valor de la jugada.
Solamente es necesario que los bolos, al ser lanzados por la bola vy al quedar inmdviles
{excepto 1.” parte de d), articulo 14 y 1), articulo 16), estén tocande o hayan pasado [a
cuerda, para que sumen el valor que tiene la Raya.

d) Siempre el objeto de las Rayas serd marcar el valor de la jugada.

¢} Las Rayas tienen los siguientes valores: 10 bolosla 12201227 301a 3.2 401
4°,501a 5% 60 1a 6.2 70 1a 75,80 1a8" 901a92 etc., y en los extremios no tienen
Himites.

Articulo 14. De los Rolos,

a) Los bolos derribados, para armarlos de nuevo, no se podran coger mientras no
esten completamente inméviles.

b) Todos los bolos que, una vez lanzada la bola, queden en ef espacio
comprendido entre el principio del Tablén y la primera Raya, incluso los que queden
sobre el Tablon siempre que estén derribados, valdran un belo cada une. Los demds,
seglin la Rava o espacio entre Rayas que queden,

¢) Los bolos que peguen en alglm obstaculo que se halle en la dltima Raya o
pasada esa ultima Raya fijada para la Competicion, se contaran con el valor de ella,
aunque retrocedan a otra. Los que toquen o pasen esa Raya v sin pegar en ninglin
obstaculo refroceder a ofra, se contardn donde queden mmoviles.

d} Los bolos que toquen o pasen una Raye y que por cualquier circunstancia

{cheque con un obstaculo, efecto del viento, desviacion de su irayectoria, eic,
retrocedan & ofra, se contardn donde queden mmdoviles (excepto Jos aue choquen en un
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obstdcule que se halle en la Gltima o pasada la (ltima Raya fijada para la Competicion,
y los de f} articulo 16. Bl jugador que vuelve bolos ha de estar tras la Gltima raya y se
considera como obstaculo, lo que significa que si un bolo tropieza en él y retrocede a
cualquiera ofra Raya, se contabilizara el maximo.

&) Excepto los casos en que este Reglamento especifique que no sea asi, todos
los bolos se contardn donde queden inmdviles,

Articulo 15. De las Bolas,

a} 8i un jugador efectia su tirada sin que el armador haya colocado previamente
los tres bolos, la tirada se considerara valida,

b) 8i se aprecia con toda claridad que algiin bole ha sido derribado fortuita o
deliberadamente por alguien que sea el propio jugador, el Juez invalidara la bola
lanzada, la cual sera repetida si el jugador esta de acuerdo. Excepto en este caso y en los
de a) articulo 15, v a),b) articulo 16, toda bola lanzada serd vélida aun cuando se este
cayendo o se haya caido algin bolo.

¢) Serd bola valida toda la que haya salido de la mano del jugador que cumple
las condiciones de a), articulo 12, tire 0 no los bolos, excepto aqueilas que este
Reglamento especifica expresamente que no lo son.

Articulo 16. i por alguna causa independiente del juego, la bola lanzada o los
bolos derribados no hacen el Juego debido, se determina;

a) Si la bola lanzada tropieza en una persona u otro obstaculo extrafio al juego
antes de legar a cualquiera de los bolos, se volvera a repetir.

b) Si la bola lanzada se rompiese en pedazos antes de su choque o en su chogue
con cualquier bolo, se repetira la Jugada con otra bola, siempre que se haya roto al ser
lanzada o en su choque con ¢l Tablén o los bolos.

¢) Si el jugador al lanzar Ja bola es estorbado o se le avisa que hay algim peligro
(un armador que est3 armando una persona o un animal que pasan por el Tablon, etc.),
el Juez tiene potestad para indicar que sea lanzada otra vez, atn en el caso de que el
Jugador la hubiere tirado por fuera del Tablén, Si dicha bola hubiera hecho buen Juegoy
el jugador no desea volverla, se considerard bola valida.

d} 51 los bolos al ser lanzados por la bola tropiezan en una persona (va sea Juez,
armador, contador de bolos, etc.) u otro obsticulo extrafio al juego se contardn donde
queden inmoviles {excepto o de 1.2 parte de d), articulo 14 y los de f), articuio 16).
Consecuencia de esto es que tedo Jugador, al tirar la bola, puede exigir que nada ni
nadie esté ocupando un lugar que puede que estorbar la travectoria de la bola o de log
bolos, por lo cual los Jueces y et armador se colocaran alejados del Tablén y los demas
jugadores v espectadores, fuera del terreno de Juego. El Juez de Rayas v los jugadores
debera de estar fuera de Ja zona de fayas.

€) 5 se rompiesen unc o varios bolos por efecto del gotpe de fa bola o por

choque entre ellos o contra el terrens de Juege, la jugada serd valida, v se sumarsn los
Bbolos rotos, tomando el valor del frozo de cada une que més Rayas haya cruzade o Ia
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tlitma en gue togque. Este trozo es el que representa al bolo como si estuviera completo.
Los otros trozos no intervendran en Ia Jugada. Los bolos rotos serdn retirados de la
Competicion.

f) En easos excepcionales (mala fe de un jugador o espectador que hiciesen
retroceder algan bolo, etc), el Juez tiene potestad para decidir si une o varios bolos
deben contarse, no donde quedan inméviles, sino donde estaban en el momento de
producirse el incidente.

Articulo 17. En toda competicién debe disponer la Federacién o la Entidad
organizadora, de varios tipos de bolas en volumen, peso y agarradera, para que cada
jugador escoja la que crea més conveniente, siempre que dichas bolas estén dentro de
las tolerancias fijadas en el presente Reglamento.

Articulo 18, Quedar a criterio del Juez la sustitucion de las bolas y bolos que el
Jjugador o su armador en la jugada de turno soliciten sean cambiados por no estar en las
debidas condiciones. Si el Juez, aunque no se lo soliciten, cree necesaria la sustitucion,
consultard con el jugador v si éste ests de acuerdo, se proceders al cambio,

Articulo 19. En las Competiciones, la renovacion de bolos usados que, aunque
no estén rotos, pueden no realizar el Juego debido, serd a juicio del Juez,

Articulo 20. En casos excepeionales, la Federacién Espafiola de Bolos si se trata
de una Competicién Nacional, o fa Federacién Regional Correspondiente si se trata de
una Competicién Regional o Particular, podrén autorizar su celebracion en Boleras que
1o reunan las condiciones exigidas en este Reglamento, pero que no difieran
sensiblemente de ellas.

Articulo 21. En casos especiales, pueden celebrarse Competiciones Oficiales o
Particulares, con mayor niimero de Rayas, situadas a cinco metros una de otra y slempre
que la séptima esté a 42 metros del centro de la Gltima caja. Pero para poder celebrar
este tipo de Competiciones se necesita unga autorizacion expresa de la Federacion
Fspafiola de Bolos si se trata de una Competicién Oficial, tante si es de cardcter
Nacional. En caso de Competiciones Particulares anunciadas publicamente, sera
suficiente un permiso especial de Ia Federacién Regional correspondiente,

Articulo 22. En los casos en que el terreno de Juego donde estd instalada la
Bolera presente algunas caracteristicas especiales no especificadas en el presente
Reglamento, y para conocimiento de J ueces, jugadores y ptblico, ¢l Vocal de Pasabolo
de la Federacién Regional correspondiente si la Competicion es de cardcter Oficial, o Ia
Entidad Organizadora si es de caracter Particular, antes de empezarla deberan eXponer
visiblementic en la Bolera, las Normas a seguir para las eventualidades que pudieran
presentarse debido a las particularidades del terreno.

Articulo 23. Todos los casos ¢ incidencias del Juego (suspension de encuentros,
descalificacion de jugadores o armadores, etc. ) que no estén previstos en este
Reglamento, seran resueltos por e Juez, y en tltimo caso, por el Comite de Partidos v
Cempeticiones y la Federacién correspondiente,



CAPITULO VI
Modalidades del juego
Articulo 24. De Campeonato, de Partida y de Concurso.
a) Modalidad de Campeonaio:

_ Se juega individualmente o por equipos. Cada jugador un ntimero determinado
de bolas, alternando cada dos bolas con otro Jugador o con otros, segiin tiren en 2rupos
de dos, tres o cuatro jugadores. Si se trata de equipos, cada jugador tira un namero
determinado de bolas, alternando cada dos, con sus compafieros de equipo, Se suma el
valor de 1as jugadas de estas belas, clasificandose un cierto nimero de jugadores o
equipos, siempre guardando el orden de los de mayor numero de bolos hayan obtenido.
Estos jugadores o equipos clasificados vuelven a hacer otra tanda de tiradas en la misma
forma que anteriormente, clasificindose otro cierto nimero de jugadores o equipo, y
siguen asi hasta que queden dos Jugadores o equipos que son los que juegan al final,
proclaméndose campeon el jugador o equipo que mas bolos consiga. Los bolos de todas
las tiradas de cada jugador o equipo se van sumando, Durante el desarrollo de todo el
Campeonato es obligatorio efectuar todas las eliminatorias con el mismo nimero de
bolas. Siempre que dos 0 més jugadores empaten para ¢l Gltimo puesio de acceso a ofra
eliminatoria habrén de desempatar previamente lanzando cuatro bolas. Si persistiese el
empate sc desempatara a dos bolas hasta que se deshaga, con contabilizdndose las bolas,
Si al terminar las tiradas de la final hubiera empate, por haber conseguido el mismo
numero de bolos a lo largo de todo el Campeonato, se seguird el mismo procedimienio
para deshacerle. Si al terminar el Campeonato, hay dos o mas jugadores o equipos
empatados (que, naturalmente, no seran ni el primero ni el segundo, pues éstos ya
decimos antes [a manera de desempatar) y les interesa deshacerlo, desempataran tirando
dos bolas cada jugador, previo sorteo; si subsiste el empate, tirardn ofras dos, y asi
sucesivamente hasta que se deshaga.

Los bolos consegunidos en los desempate no se sumaran a los que lleve el jugador
© equipo, pues sdélo serviran para desempate.

b) Modalidades de Partida:
b1) Siempre entre dos equipos compuestos de uno a seis jugadores.

b2) Los equipos sortearan el orden de tirada antes de comenzar el juego, siendo
el acertante el que empieza. E) jugador o equipo que acierte el sorteo elige tirar en
primer ¢ segundo lugar.

b3) Al iniciarse el juego, cada Jugador del equipo acertante titard una o dos bolas
{segin se acuerde entre los equipos), sumdndose los bolos de las tiradas de todos los
Jugadores. A continuacién tiraran los del equipo contrario, swndndose sus belos,
Al iniciarse el juego, cada jugador del equipo tirard dos bolas, sumdndose los bolos de
las tiradas de todos Jos jugadores. _ ,
A continuacién tirard los del equipo contrario sumandose sus boios.



b4) El equipo que haya logrado mayor ntimere de bolos ganara un “chico” ¢
“juego”. En caso de empate, volverdn a efectuar otras tiradas o varias més, como se
indica en el apartado anterior, hasta que gane un equipo.

b5) El equipo que haya ganado el Juego tirard el primero en el siguiente.

El equipo que baya tirado el segundo, no en Juego, tirard en primer lugar en el
siguiente y viceversa.

b6) El equipo que tira el primero en un Jjuego v estima que no ha hecho
suficiente nimero de bolos, podra entregar ese juego al equipo contrario, el cual fo gana
sint necesidad de tirar sus bolas. Basta que un jugador del primer equipo no quiera dar el
juego para que el equipo contrario ienga que tirar sus bolas y hacer mayor jugada para
poder ganarlo. En las Competiciones Oficiales, no csté permitido que el primer equipo
entregue su juego.

¢) Modalidad de Concurso:

Se puede jugar segin la modalidad de Campeonato, o también por equipos de
ung a seis jugadores, que tiran cada uno un numero determinado de bolas y la suma del
valor de las jugadas de todos Ios componentes de cada equipo, dara el orden de

clasificacién del Concurso,
CAPITULO VII

ARTICULOS ADICIONALES

Articulo 25, En las Competiciones queda prohibido a todos los jugadores
participantes tirar més de dos bolas cada eliminatoria en plan de entrenamiento en la
misma bolera donde se celebra la Competicién y durante el desarrollo de ésta si dura un
dia. 5i dura mas dias, cada uno de éstos independiente entre si. Las bolas seran lanzadas
con tabla blanca, es decir, sin bolos, pudiendo efectuar el lanzamiento de dichas dos
bolas antes de todas las eliminatorias y desempates. Tampoco podran efectuarse
entrenamientos en esa misma bolera antes de empezar la Competicién ni entre Ias
sesiones o eliminatorias de Ia misma, a los Jjugadores que continten clasificados.

Articulo 26. En todas las competiciones oficiales se podra utilizar el uniforme
oficial: pantalén azul y camisa o camiseta blanca, o bien el uniforme del Club, incluida
publicidad siempre y cuando esté autorizada por la Federacion correspondiente.

En fimcion def dmbito de la competicién se podran levar el distintivo del Club y
la Federacién,

Todo jugador que en una Competicidn de caracter Nacional, al ir a efectuar sus
tiradas 1o se presente debidamente uniformado, serd descalificado v se le prohibirg
participar en ella. Si la Competicitn es de cardcter Regional, el Inez (0 en su ausencia,
el Jurado) podrd permitirle su participacion, si 1o juzga oportuno.

Articulo 27. En las Competiciones debe haber dos Juegos de bolos en servicia,
para dar mayor rapidez al juege, quedando prohibido retardario pars escoger los
mejores de cada juego.



Articulo 28. En la final de todas las Competiciones se pondrdn dos j uegos de
bolos nuevos, dejando a criterio del jugador y armador de turno, el poder armar bolos
usados anteriormente en la misma Competicién, si lo estiman oportuno.

Articulo 29. Para poder celebrar Competiciones de Clubs o particulares
publicamente anunciadas, es necesario haber obtenido autorizacion de la Federacién
Regional respectiva. Si estas Competiciones se celebran por Categorias, necesariamente
han de jugarse con el nimero de rayas fijados para las Oficiales.

Articulo 30. Todo Club que desee organizar una Competicion oficial de caracter
Repional, debera enviar a la Federacién Regional a que perienezca, al mismo tiempo
que su peticion, las dimensiones y demas detalles de la Bolera donde desea celebrarla.
La Federacion Regional, antes de conceder el permiso, enviard una Comisién que
dictamine si la Bolera se encuentra en las debidas condiciones para el desarrollo de la
Competicién. Dicha Comisién estard compuesta por el Vocal de Pasabolo de la
Federacion Regional correspondiente y un representante del Club organizador. Debe
efectuarse esta revisién v la coneesion o denegacién del permiso antes de que haya
pasado un mes de ser hecha la peticién.

5i la Competicién es de cardcter Nacional, la Federacion Regional ( a través de
la cual debe hacer el Club su peticion), debe enviar a la Federacion Espafiola las
caracteristicas de la Bolera en al que se desea celebrar la Competicidn, y si se encuentra
en las debidas condiciones para el desarrollo del juego.

Si es la Federacién Regional la que desea organizar fa Competicién, y si se
encuentra en las debidas condiciones para el desarrollo del juego.

5i es la Federacién Regional la que desea organizar la Competicién, debers
ebservar los mismos requisitos,

Tanto si la Competicién es de caracter Nacional como Regional, el Juez, anies
de iniciarla, revisara la Bolera para comprobar si estd en las mismas condiciones que
cuando se concedio el permiso, no autorizando su celebracion si hubieran cambiado
sensiblemente empeorandolas. Asimismo, revisara los bolos v bolas (con el fin de
deshechar los que no se encuentren aptos para el juego), v las fichas federativas de los
Jugadores, no permitiendo participar a los que no estén en las debidas condiciones.

VOCAL NACIONAL DE PASABOLO
Juan Ignacie Torre

DILIGENCIA para hacer constar que este Reglamento ha sido aprobado en
Junta Directiva de la F.E. de Bolos, habiéndose actualizado con arreglo a los acuerdos
de las ultimas Asambleas Nacionales, después de oidos los representanies de los Clubs
¥ de las Federaciones Regionales.

AN ‘ Madrid
EL PRESIDENTE LA SECRETARIA GENERAL
Jos¢ Luis Boto Esperanza Reverte



