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BREVE INTRODUCCION A LOS JUEGOS Y DEPORTES POPULARES.

SEERS

itulo, : especialmente. el _:,s,entidd}.‘ de: BUS: pal.abrasr-, . con’
-frecuencia.y boloQuialmente se entiendé ‘gomo: "'Producto de.ﬁna,.;lfradicién-

que, con';-';‘e.l:r-'spasoi.--:’:‘del ~tiempo, la sociedad los ha ignorado por creer -
que son.un tipo.-de actividades que contribuyen muy poco a la Vforrmacién

¥y desarrollo que una accidn de futuro exige".

Esta respuesta tan reduccionista, es la que se encuentra

cotidianamente al. hacer referencia a estos temas. Por ello inte_ntar
, especificar sus componentes (conceptuales y valorativos), resulta
V{] _ tarea compleja y dificultosa.

Pero con el fin de traspasar el umbral de las simples
3} opinicones, impresiones y definiciones confusas, analizamos los siguien-

tes conceptos:

1 TRADICIONAL: Se refiere al comportamiente fisico, indicando

. el resultado de la actividad humana ante una serie de necesidades

jl concretas, en funcién de unos utensilios, ritos y técnicas corporales

| acordes con un espacio y tiempo histérico.

' POPULAR: Terminologia mAs sociolbgica, aparece c¢omo un

lj) aspecto'en relacidén con los valores, actitudes e intereses que tienen
lugar en un contexto social. '

dl JUEGQ: Coincide con la representacién de placer y comuni’c_a—
citn, adapténdose a las necesidades especificas de cada edad y niyel

%] madurativ_o.

DEPORTE: Sin embargo, responde a un perfeccionamiento

%} psicomotriz en el &nimo de competir.
g} . INFLUENCIAS NLATERIALES NORMAS TECHICAS VARIANTES
v o Arqueslogia | « Ulersilios s Organizacion] o Functan - e Andllsis
o Hisleria s Tacnicas . o Comparaclén
/ s Semlolica - ’ ' )

! TERMINOS RELAZIONADOS tecnologla, sistemas secio-culturales y medic

JUEGCS

|
N\

b
DEPORTES I INTERPRETACION l
j' TRADICIONALES ; g é
o [ VALORACION I
DISCIPLINAS, ) )
Lingruistice. Antropclegia hisica. Fducacion corperal  Psicologia diterencial
HASILIDADES ¥ I POPULARIDAD I APLICACION
DESTREZAS -
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kS Conet Encel. interés. ‘de la .recuperacidn y conservacién de estas
modalidades, debemos buscar el punto -medio entre lo‘-dese‘able ¥y lo
posible, con la: intencidén de revitalizar .estas actividades  en . el
plano de:.la anifnac_iénr:‘socio—cultural: SR

Sacando provecho de unos medios de convivenciay aprendiza-

Jje, que de una forma ficil, agradable ¥ sin apenas costo de material

e instalaciones especiales, constituyen unos recursos iddéneos para

completar un.programa de ocio y tiempo libre. .

CONCLUSION.

Toedo lo expuesto, va orientado a conocer las relaciones
vy necesidades del hombre desde una perspectiva del pasado, y poder
explicar la importancia de los utensilios, -técnicas, influencia del
medio ¥y el legado de otros pueblos que nos precedieron. Sin olvidar
los nuevos modelos de eatudios: 1la tecnologia, factores climiticos,
influencia histérica y estilos cognitivos.

Abogando pues, por abrir la posibilidad de participécién

de educadores y enseflantes, que contribuyan a crear un nivel de comuni-

cacién y placer en los diversos aspectos del JUEGO.

MCDELD PARA PONER EN PRACTICA UN JUEGO

PERFIL FUNCIONES DEL PRESENTACIGN DE - PAUTAS DE AZCION:
TEMPERAMENTAL ANIMADGCR LA3 HASILIDADES
SOCIQ-CULTURAL O DESTREZAZ e Para el juagn
EXPERIENTIAS EN = Teglamienlc e Fagili'aderas de
LA EJECUCION DE individual — " los relacicres
ESTAS HAZILIDADES e Tralamiente
: an grupc

s Vision de las
re\acicnss’

PARTICIPANTE PROGRAMA MODELD NCRMAZ

UTILIZACICN EDUCATIVA DEL JUEGQO
MEDIO AMBIENTE

- — Escolar =<
— Sociai (Barrio, Pustio ).

REVISIZH

L =2



i SRR A 'f"

G

Y-

e

- -

hSh

R SR T & §

R ORT LR

) DI

JUEGOS Y DEP. DE LANZAMTENTO, LOS BOLOS.

RESENA HISTORICA (en Castilla-Ledn).

El estudioco de los juegos de lanzamiento, planﬁeé como
punto clave 1la abundancia de modalidades dentro del ambito Caste-
llano-Leonés. Todos los datos encontrados deben ser completados con
otros referidos a restos arqueoldgicos , razones histérico-sociales
¥y correlatos conductuales.:

En los restos arqueoldgicos hallamos informacidén sobre
las costumbres de Egipcios, Romanos y Celtas, que utilizaban variantes
de estos juegos, inclcuso posteriormente {Edad Media) algunos fueron
prohibidos: "Los bclos'.

En el andlisis de las habilidades motrices e intelectuales
de estas actividades (como elementos de aprendizaje y adaptacidn),

encontramos un campo de actuacién de la conducta humana vinculada

al juego.
" En la variedad de modalida-
@sp & des de lanzamiento {Ambito
Q . .
e Qﬂ%o Castellano-Leonéds), se apreciaba
< ABUNDANCIA
¥ DEVMﬂNﬂfi/g% s claramente la importancia en el
< Q, 72 .
é§§9 TUEGOS £@§$ < dominio del cuerpo y la percep-
4§<F ok g . . . . .
E o %Y 5 ¢ién de distancias. Este dominio
I ~ ‘ Y q}‘ wm - ] - -
%.%$*~—— —~H*>g perceptivo-motriz iba wunido al
U ﬁ é a4 . . .
> féfb égf’ = trabajo manual, a la sensibilidad
1. & O P
(@ i . .
K%?% éﬁﬁ? que proporcionaban ciertas des-
5
'Q% GRAN \\ trezas: como aguantar el arado,
APLICACION
& NN .
ch gﬁp trazar el surco y la afinidad vi-
4 Ned e
sual en el ejercicio de la caza.

gL
T

BB

Comprobando que estas son eseﬁcialmente las misgmas habilida—
des gue las necesarias para la préctica del lanzamiento. .

En los siguientes versos de Jose M2 Gabriel y Galén:
Pocas habra tan certeras,
cual sus sagaces miradas,
para arrendar otofiadas,
y calcular monﬁaneras;
Pesar un novillo a ojo,

vender oporftunamente,




saber observar prudente,

saber mirar de reojo.

apreciamos .el aspecto de medir y élumgdo'dé“hébefio;“'su forma - de
vida obligada a la utilizacién ¥ aprovechamiento exclusivo de los

recursos agricola-ganaderos.

METODOS DE APRENDIZAJE.

Se plantea una metodologia Gtil, manteniendo los rasgos
idiosincrésicos y creativos, dentro de la pureza del arte tradicional:l
Sugerénciaé: B N o R
- Los lanzamientos Senpillos, ayudaréﬁ“al aprendizaje de los méé
commplejos.
- Para algunas destrezas, resulta més eficaz y facil observar un
- modelo de ejecucidn, que describirlos de forma oral.
—~ El aprendizaje se puede adquirir cémo "un todo" si se han rea-
lizado actividades analogas.
~ Los modos y vritmos de aprendizaje serin diferentes para
cada persona.

Secuencias del aprendizaje:

TIPOLOGLA, VARIABLES
FISICA - AMBIENTALES

1.- Condiciones para la practica:

MECESIDADES —— TRABA}O — UTILIZACION DE INSTRUMENTOS — TlpO de juego'
| , . .. -

e Modio amblente » Maleral — Especificar los ejercicios.
e Herencia cullural LABORAL . ‘
2.— Pogicibén del cuerpo:
DE UNAS TECNICAS

] — En pequefia carrera.

| RETENCION DE l ' 3.—- 0domo se debe coger el objeto.
LA TECHICA ’

[ .~ Describir la trayectoria del

UTILIZACION DE |~ .
LA TECNICA brazo.

5.— Momento en gue se da el impulso.

— De parado.

™~

NSE GiemmE 6.~ Estrategias de los lanzamientps
// (guardando las reglas).

//

{TmoTRCioaD |

N

A

JUEGOS ¥
DEPORTES RURALES

-
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EL, JUEGO DE BOLOS.

Ha suio siempre ~el deporte tradicional mas practicado

en Espana,‘ exlstiendo muchas formas y variantes de Jugar esparcidas
por los dlstlntos puntos de la comunldad Castellano Leonesa.

) El aspecto mas esenc;Lal v1ene determlnado por el dominio

del entorno f‘J.SJ.co, tenlendo en cuenta la disposicidén del jugador

que debe congugar la pre_0151on ¥ creatividad para resolver (satisfacto-
rlamente) la Jugada. o

En la comunldad Castellanc-Leonesa se denominan de diferen-
tes formas: _tang_o's_l, tornos..., aunque el uso mads comGn es el de bolos.

En la éctualidad el juego de bolos en nuestra comunidad se
encuentra subest.imado por el auge de otros jueges de lanzamiento,
¥ corren inrr.line.nte peligro de desaparicidén en muchas 3zonas. Mantenién-
dose: sin embargo con fuerza en oiras, caso de 1la ciudad de Burgos,

en donde de manera muy localizada existe una considerable aficién.

ALGUNAS REFERENCTIAS SOBRE LOS JUEGOS Y- DEP. POPULARES EN CASTILLA-LEON.

RO NI N S !

DENOMINACION TIEMPO EDAD ESPACIO
Lucharia criz Jullo-Agosto Adultos Préxime nla ara
Tirar af pale Oloiio @ Invierne Adullos Lugares comunes de reunion
TRACCION Quiter la varg Julio-Agosto 1 Adultos Proximoala era
Y
FUERZA Aguantar los machos Clofo Adullos Las fraguas
Mondar fas charcas Verano Adutics Charcos colindantes al
puebio
APUESTAS Eljuego de bolas 23 de noviembre Adullos Maza del puetlo
Hironldn chierlo Primavera-Verano Adolescenles y adullos Zonas diversas: pored de la
. iglesia, pared de grantls.
PELOTA Los boteros Verana Adolescanies y adullos Terreno propic para
. ol Ironton shiarfo
Rey, Miniy Cola Indislintamente Infanill : 1 Cuglguier pared
LaCalva Priingveta-Yerano Adullos -+ | Terrenonalturgl, a ser
posible liso y llano
Elfire de barra daPascuar San Marcos | Adulios " - | EPostigoen Mironda
del Castofar
Prado de Lomparis en
Villavieja de Yelles
Ei Tdngano Olatio y Prmavera Adalescenlos Tarrann liso {de lierra firme)
LANZAMIENTO | LosBolos - Invietno y Primavera Adolescentes y Adulles Generaimenle en la Plaza
El Cuadro Todo st oo, sobre lodo Jovenez Enlzcalle
les domingos
La Honda Tedo al aiio Adelescanles y adullos Campo abieriy
Taneos T Invietno ' De & ios en adelonie Terrenos himedos
COORDiNAC.tON Cochinelu : Clofoglnvierne ~ . | Pal06hos en adelanle Ealarra
GENERAL :
{INFANTILES) . { Chinmba [ndislintamends . Pe 10 arics en adelanle En la era o en espacios

amphios

-5




. EL JUEGO DE BOLOS BURGALES."

ANTECEDENTES. HISTORICOS: -

:;_'federa01on, clubes, e .
_ Las dlferentes fuentes consultadas opinan que los origenes
o r‘alces se encuentran en la ruta del Camino de Santlago,' cuyos peregri-

'nos tralan {desde los dlferentes puntos de Europa y As:La) sus Jjuegos

-"de bolos, ¥y los practlcaban a111 donde hacfan 1los altos ‘en el camino,

.quedando poco a poco deflnltlvamente establecido en la zona.

' Téngase en cuenba que el bolo burgalés, tiene parte de
B o{:ras muchas modalidades de bolos, gquizas por esa gran diversidad
de origen de los peregrinos y la practica de sus diferentes'modalidades.

En la feCha,d_e realizacidén de este trabajo '(FEB/MAR—QI) me
orientan a investigab en el Santuario de "San Juan | de 'Ortega", antigua
hospederia de peregrinos del Camino de Santiage, en cuyos 'archivo's,
piensan que se puedan encontrar datos al respecto. Trabajo émplio,

que queda para ser investigado posteriormente.

DEMARCACION GEOGRAFICA DEL JUEGO:

En la actualidad el juego se practica en tres provincias:
© Burgos (originario), Vizcaya (desde 1980) ¥ Alava (desde 1985), estas
dos ﬁltimas, impulsadas por burgaleses afincados alli, ' '
Se estd pendiente de gque se constituya este Juego en
1a Federac:l.on Madrllena de Bolos, con lo que se cumpllrla e]. requlslto
.que exige 1a Federa01on Espanola de Boloz: De estar constltuldo en
cuatro provincias, par'a adqulrlr la categoria nacional y poder organizar
su liga cor‘respondlente..__
~ En la_pr‘ov:.ngia_de Burgos, estd muy localiiédo en los
_municipios cer-can'o's a lé _cépital, con un radioc maximo que _oscila
entre 30-40 Km. Se cggntén‘_:__unos 90 municipios en los que se practica
el juego. ‘ ' )

A contlnua01on se adjunta esquema superponible de su

' dlstrlbuczl.on prov1n01al .

No he encontr'ado documenta01on o] datos flables al' respecto

& los orlgenes y. evolucjlon' del Juego, ni en la bn.bla.oteca munlclpal, o

| a6
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'los clubes.

- LAS BOLERAS:

faik

FA° 12 ¢itidady Las  bolerag

.., dado referencia, son las siguientes:

‘“La Bombilla" (C./ Madrid).

'g*nbéka_Poli"(C,/ Salas).

"Las Veguillas'" (La Quinta).

"Casa'David"'(C}/ St2 Dorotea).

"Deportiva Militar" {Idenm).

"Zatorre" (Caja Ahorros C.C.)

 "Capiscol" (Idem).

Las cuales fueron desapareciendo (por diferentes causas)

Las existentes en 1la

municipal cedido gratuitamente a la

Datan unas del afio 1877

de bolo burgalés) datan de 1980.

En los municipios:

A continuacién

Agés,
Alarcia.

Albillos.

_Arcos'(fed.).

Arlanzdn.
Arroyal (fed.).

Atapuerca.

Ausines, Los.

Avellanosa del Péramo.
Barrios de Colina,

Burgos. (fed.).

se

Existen

También me hacen constar que hay otras

progresivamente desde la década de los 50-60.

' actualidad se encuentran ubicadas
en la zona deportiva urbana (polideportive, piscinas, ...),"en terreno
federacidén burgalesa y esta a
(Pasabolo Tabldn, Bolo Burgalés

¥ Bolo Tres Tablones) y las Ultimas y mejor equipadas (dos bolepaé

en la actualidad sobre a0

municipios con bolera, estas han sido unas construidas y otras recons-

truidas ¢ arregladas por la Diputacién Provincial y la Federacién.

enterradas o semienterradas,

tapadas por maleza, etc., en Monasterios derruidos, cerca de Iglesias...

relacionan los municipios que hemos

recogide con belera de Bolo Burgalés:

12,
13.-
14.-
15,

16.-.
17 .-

18.-

19.-.

20.-
21,-
22~

Campolara.

Cardefiadi jo.

Cardefiajimeno (fed.).
ééétaﬁares,

Castrillo del Val (fed.]).
Celada de la Torre.
Cérratén de Juarreos {fed.).
Cortes.

Cubillo del Campo {fed.).
Cubillo del César.

Cueva de Juarrds.




{1f
L
Itii
y
b

and

L&

37.
38.
39.
40.
ar.
42,
43,
44,
45.
46.
47.
48.
49.
50.
51,

i

I

.Galarde.z;fh

‘Cuevas de San Clemente (fed )

'H.gtorla de:lékcéﬁtera {(fed.)
, inftiguela. I
- Humienta (fed.).
_Hurones.

‘FIbeas de Juarros.

Jaramillec de la Fuente.

- Jaramillo-Quemado.

Mansilla de Burgos.

Mazueco de Lara.

‘ModGbar de la Emparedada.

Mocdiubar de San Cibridn.
Monasterio de Rodilla.

Montorio.

Mozoncillo de Juarros (fed.).

Nuez de Abajo, Lé

Nuez de Arriba, La
Olmos de Atapuerca.
Orbane ja-Riopico.
Palazuelos de la Sierra.
Ruintanaduefiag.
Quintanalara.

Quintanahortufio.

Quintanapalla.

Quitanavides (fed.).

Quintanilla Cabrera.

Quintanilla de las Vifas.

Quintanilla-Pedro Abarca.

Quintanillas, Las

Quintanilla-Vivar (fed.).

Rabé de las Calzadas.

Revilla del Campo (fed.].

Revillarruz.
Riocerezo,

Rioseras.

RobredomTermiﬁo.vtu

' 60;— Rubena.
'7'-61.¥-thelo} ‘_
=3.:82.= Saldafia de: Burg

63.5 Salguero de Juar'

64.- San Adrlan de J,

65.- San Mamés de‘Bu:ggs:_ BT

66.- San Medel. o
67.- San Millan de Juarros.

68,— San Pedro Samuél;

69.- Santa Cruz de Juarros.

70.—- Santa Maria TaJadura.

71.- Santa Marfa del®Invierno.

72.—- SBarracin (fed.),
73.- Botragero. |
74.— Tafiabueyes,

75.~ Tardajos.

76.~ Tinieblas.

77.- Torrelara (fed.).
78.- Tremellos, Los

79.- Urrez.

80.- Ventilla, La _
8l.- Villacienzo (fed.).
82.~ Villaescusa la Sombria.

83.- Villafrias.

84.- Villagonzalo Pedérnales {fed.)
85.-Villalbilla de: Burgos (fed Y.

86.— Villalédn.

87.~ Villamiel de la Slerra (fed.).

88.— Vlllamudrla.'"“'"

89.~ Villanueva de-Argéﬁé.

90.- Villanueva de Rlo'Ublerna (fed ).

91.~ Villariezo (fed )

92.~ Villasur de Herreros. .

93. - Vzllayerno—Morqu1l as.

94.~Vlllorueboe

95.- Vivar del Cid (fed.).
96.- Zael. I
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LA FEDERACION: - %

Se constltuye la delega01on Burgalesa de 1955 a 1960

en la Cludad Deportlva Mllltar, y este ‘aflo se presentan’ los estatutos

para constltulrse el’ Bolo Burgales en Federacién Territorial, pues
aun no estaba constltulda.}"‘! S B i
El Juego de Bolos Burgalés, estd representado en la actuali-
dad por un total de 24 clubes oficialmente constituidos con un total
de 1, 161 llcen01as, de las cuales solamente hay 59 Jjuveniles y 76
1nfant11es, aunque en realldad existen muchos més practicantes.
T Cabe hacer mencién especial al Club "EL Plantio", ubicado
én la cabital que con 400-420 socios ¥ entre 300-320 licencias, consti-
tuye el Club de Bolos de mayor o uno de las de mayor entidad de Espafia.
‘Una de las , mayores inquietudes de los dirigentes, es
el fomento del juego a nivel infantil ¥ Jjuvenil para conseguir esa
savia nueva necesaria para que el Jjuego perdure {causa mas importante
por la 'que han’ dejado de practicarse muchos de nuestros Juegos ¥y
deportes populares), pues aun teniendo algunos clubes wuna entidad
importante, se dan cuenta que 1la gran mayoria de los practicantes
sobrepasan los 40 afios, ¥ sl no se van renovando vislumbran un 1lento
pero seguro declive.
| Hace +tres aflos, presentaron al ayuntamiente burgalés
un proyecto ambicioso (alin sin contestar): Trasladar la sede de la
Federacién junto a las boleras; cubrir las boleras para poder jugar
en inviernb: introducir el Juego a nivel. escolar, _desarrollahdo un
programa con horas de juego, monitores, ...

También estudian 1la implantacién de una cuota minima

o simbblica, para los socios mayores, que aunque ya no puedan practicar

(limitacién fisica), siguen vinculados al juego y les pgusta -acudir

a presenciar las partidas.

.



' PRESUPUESTO Y AYUDAS:

S

Se fﬁnan01an los clubes y feder301on a través de las

cuotas, la delega01on burgalesa re01be una_ aporta01on muy  escasa

de la na01onal para esta modalldad Pues al no estar constituido

el Bolo Burgales _en federac1on na01onal ni  territorial no abonan

: la cuota correspondlente (solo la mutua), por lo que otras modalldades

na01onales cuestlonan su presupuesto, dado que al no cotlzar, plensan
que no se les debe financiar.

Al no estar tampoco constituida ia territorial, se encuen-
tran también con dificultades para recibir ayudas de la comunidad
é través de la diputacién provincial. ‘Esperandec que se solucione
(ya hemos dicho que este afio se presentan losg estatutos) para poder
solicitar parte de 1log 300.000. 000 millones de presupuesto de 1la
comunidad, para congtitucidén' y mejora de instalaciones deportivas.

A nivel municipal, tampoco cuentan con demasiadas ayudas,
salvo algunas reparaciones ¥ poco més (ya heﬁos hablado del proyecto
en 1la capital de hace tres afios, adn sin contestar). Los torneos
© campecnatos extraoficiales que se organizan con motivo de sus fiegtas

patronales y otras, si que les guelen patrocinar con premios, trofecs...

LAS COMPETICIONES:

La federacién burgalesa organiza y patrocina anualmente
seis campeonatos oficiales provihciéles con las siguientes modalidades:.
Individual.
Parejas.
Equipos (de 4 Jugadores)
Alevines, 1nfantlles, Juvenlles.
Pasabolo.

Desarrollando un programa con el calendario ¥y lugar de
las fases de cla31flcaclon y fase final, a éonvenir con los clubes
partlclpantes. )

La federac1on (en relacidn con el n? de licencias de
cada club) determlna el n0 de part1c1pantes de cada club que acudira

a la fase final, ¥ de acuerdo con esto cada club organiza su fase

de 01381f10a010n para determinar los Jugadores que acudirdn a la

final. Cada club debe tener como mlnlmo una representa01on de todas

las modalldades. o
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. La fase final: los clubes que estén interesados’ en‘organi-

zarla “lo “soclicitan ‘a’‘la federacién,. si hay mas de uno “se “*sortea,
y al que'le corresponda’ 16 organiza en sus instalaciones s (financiado
por 'la federacién) en‘un' solo:dia, el designado 'segfii~el*’ programa.

Desarrolléndose esta " por ‘eliminatoria entre los ' participantes en

_ las diferentes modalidades.

Campeonatos extraoficiales: como se ha- dicho ya anteriormen-
e, con motive de las fiestas patronales y otras, los muanicipios

organizan estas competiciones,que en n? aproximado de dos anuales

por municipio, se registran un total de més de 160 en la provincia,:

confirmdndose que aunque el n? de licencias sea de 1.181, existen

en realidad muchos mas practicantes.

LAS PARTIDAS EN BOLERA LIBRE:

La organizacién de las partidas (a cuatro juegos) en

bolera libre, es decir, por ocioc y diversidén, se lleva a cabo de

. dos maneras: mediante la pizarra o por puja.

Mediante pizarra: los jugadores se van apuntando segiin

van llegando a las boleras y normalmente se conchaban las partidas,
para que esatén igualados los dos equipos y no pierda el juego su
sentido (por gran superionidad de uno de ellos)., Esto ocurre si juegan
del misme club o localidad; pero si llegan de otra localidad, toma
el juege cardcter de confrontacidn y dejan entrar a los mejores jugado-
res del club,

Por puja: se considera 1la ‘'salsa'" del juege en beolera

libre, se puja en "cuartillos" (precic antiguc del cuartille de vino,
10 pts). Cada equipo para pujar lanza una moneda al aire aumentando
la puja hasta que sclo dos equipos la apguanten, si ningin equipo
la aguanta se vuelve a la anterior. “El equipo que gané la partida
anterior, tiene preferencia para seguir jugando, mien:tr‘as' aguante
la puja.
: -5¢ da en la puja un aspecto sano muy importante de 'socarro-
neria y agallas, y aungue se dan las tipicas discusiones mi&s o menos
acaloradas, siempre se mantiene el espiritu de nobleza en el juego
¥ nunca se han dado mayores problemas.

Las partidas llegan con facilidad a los 600-‘700 cuartilies

v me han contado que ge han superado los 2.000 cuartillos {20.000 pts.),

téngase en cuenta que rara vez duran mas de 15'-20'. Como se puede

—13_
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. ver.tal . cantldad de cuartillos no los podlan beber los part1c1pantes
-por -lo que se consumfan entre todo el piblico a5lstente. Hoy esto
ha derlvado y en algunas boleras,” parte del dinero que s=obra’ de pagar
"lo que consumen los participantes,  ge’ ‘emplea para fln&nClar al*blub”““

- “Entre  los -equipos: ‘queit quedan de‘la pUJa, se“"lanza una
moneda . al alre y el que. ac1erta (cara o cruz) elige el juego de salida,
pero hasta que no- comienza la -partida, es decir, el primer jugador
ha tirado 1a bola, otro equipo puede seguir pujande comenzando de
nuevo la "rifia" (dandose aqui la picaresca del Juego).

El equipo qué pierde un juego elige el siguiente, pudiendo
repetir el antericr, uno nusvo, o siempre el mismo.
Como se ve, 1a ventaja es del equipo que elige el primer

Juego, pues si le domina (caso de 1los equipos de nmayor fortaleza
que eligen siempre el pasabolo), siempre llegardn primero a los cuatro
Juegos.

~ Otra de las 'salsag" Y de suma importancia en el Jjuego,
estd en 1a colocacidn, mojado e inclinacién de los bolos en las gache—
ras, el arte que supone el colocarles para que calgan 1o més facilmente

.posible.

Déndose comentarios tan tipicos como: (Que no gandisl

respuesta: !Espera, no digas nada! "Que los bolos desde que existen

son diablos".

LA TEMPORADA DE JUEGO:

Bienedeterminada en Burgos y provincia por su climatologia,
impidiendo los rigores del invierno (al no disponer de boleras cubier-
tas), el que se pueda practicar en esta estacidn.

Se empieza a jugar en los meses de Abril-Mayo, terminando
la temporada por el mes de Octubre, existiendo un lapsus de campeonatos
¥ disminucién de su préptica, que coincide con el rigor del verano,
meses de Julio-Agosto, debido a 1a época de la cosecha en 1la agricul-

tura, y también por coincidir con el periodo vacacional.
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OTRAS CLASES DE JUEGO:

;5;;ié;AQa;ﬁqu§ﬂlos_Qcho Juegos reales que marca el reglémento,

he podido recoger todos estos juegos, que se jugaban antiguamente, .

que alin se recuerdan y. que aunque muy poco,  todavia se practican: - voso.oc .

" LA CAZUELA"0  MORREO A LA DERECHA.
L R [ M TZQUIERDA.
no W w v POR DENTRO.

RECOCINA.

SALTERIO.

CINCO DE OROS.

TE CORTA.

TE LARGA.

CASTRO CON RAYA.

LOS ONCES.

LOS ACABADILLOS.

BOLOS CAIDOS.

ACABAO-ACABAO.

ACABAO Y GANA JUEGO (PASABOLO CON BIRLE).
LA REVESA.

LA CIENCIA.

EL EMBOQUE.

EL ALBERIANO.

AL BOLO MAS LARGO (PASABOLO).
LA CIENCIA DEL DIEZ.

CASTRO Y BOLOS.
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' REGLAMENTACION. (ACTUALIZADA FEB-82}.- .

“TERRENO' DE"JUEGO (LA BOLERA) ¢

““La-bolera o campo de juego es una: explanacién completamente’

~ ‘horizontalii*limpia® de: hierbas,. piedras u otra- clase. de obsticulos.

Bien apiso‘nada para que sea completamente lisa y permita rodar fécilmen-—
te tanto los bolos como las bolas ¥y no - encuentren entorpecimiento
alguno que los detenga en su trayectoria.

Ha de ser de forma rectangular, de 30 a 35 mts. de larga
¥ cie.8' a 15 mts. de ancha. El final de la bolera estard limitado
por ‘troncos o vigas de madera, y delante un canalille, que tiene
por objeto detener boleos y bolas. Esta viga o tronco serd de larga
como el ancho de la bolera y 0,80 mts. -de altura. Los costados de
la bolera pueden estar limitados por unos simples tablones de .madera
que impidan la salida de las bolas {15 a 20 cms. de altos).

Si el campo linda con edificios, caminos u otros campos
de juego, la bolera exteriormente deberd estar vallada para que los
bolos, en el juego de arriba, no produzcan dafios a %terceros,

Queda prohibido limitar la bolera con piedras u otro

material que pueda deteriorar bolos y bolas.
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El pato:.. figuraré e'r'xwla cabeza de la- bolera,,- consti’tuido_
- _por,.una pledra o-monticulo; de hormlgon, largo e 1ncllnado en d.‘LI"ECClOﬂ.

‘a la bolera. T:Lene la flnalldad de que el jugador en: el "Juego de -

Shamta

arriba' se aflance .cen: segurldad ¥ pueda realizar. toda: clase .de’ movi-.

mientos y esfuerzos.. sin perder el equilibrio.A unos 3006 40_ . cths. .

‘de.-esa piedra o monticulo. ‘inclinado y- de su 'parte-r-----'inférior, habra

unas estacas (8 6 10) clavadas en el suelo, sobresallendo 7 u 8 ctms..

en las que el Jugador apoyara el pie 1zqulerdo o} derecho, segun sea
derecho o zurdo.

A continuacién y a 1,75 62 mts. de las estacas. ~del . pato,
ird colocada una losa rectangular de piedra u otro material qhe sea
consistente, pulida y gruesa, y cuyas medidas minimas seran 1,40
mts. Ge larga por 1 mts. de ancha. A esta losa ze le llama ANTE CASTRO;
es'taré inclinada hacia adelante, siendo esta inclinacién no superior
al tercio de la altura del bolo que normalmente se utiliza en 1la
bolera (20%}. '

El ante casbtro: no va colocado en el centro del "eastro!

que le sigue, sino que queda un poco més de ante castro a la derecha.
Tomando como referencia la linea media del castro, el ANTE CASTRO
rebasard ésta uncs 70 & 75 ctms. a su derecha, visto desde el pato.

Entre el ante castro y el pato existird un desnivel ascen-—
dente, sin que el &ngulo de pendiente sea superior al 1,5%

El castro: situado -a continuacién del ante castro, es
un cuadro de piedra u hormigén perfectamente pulido y - nivelado, en
suya superficie se reparten en +tres hileras nueve VGANCHERAS" que
sirven para fijar en ellas los bolos en sus distintos juegos.

La superficie junto al castro y en continuacién a su
linea debera tener una superficie lisa y consistente de 2 mts. a
su alrededor, para que el jugador se sitde perfectamente.

Las gancheras de la lfnea central, donde se colocan los

bolos para el juego de "arriba", tendridn idéntica concavidad, y serdn

perfectamente de "gﬁr\r\'éﬁo”. ‘E1 resto serén de hierro, sensiblemente
planas, y estaran précti"camente ‘a nivel del castro..

+ Pegado al ante castro ird 1la prlmera linea de gancheras.
De centro a centro de' ganchera habré -una dlstanc1a de 1,15 mts. con
un error méxime de 0,05 mts. de tal forma que el castro sea un cuadrado

de 2,40 mts. de lado como max1mo._Con estas medldas. y dellmltando

el castr'o, ‘iré mar'cada Lma linea por‘ ‘1a parte exterlor de las gancheras

EXterloreS B e A g;fg.fr,;._,y:}mi L Ty S S PN :-'—:_lw-\l:'-i':tJ:'-I-'-A‘ T s e -,.,,141?‘3
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La distancia del primer bolo a las estacas  del. pato,

. 8era de 3 40 a 3,60 mts. aproximadamente.

El resto de la bolera: -=ze dlvidiré en’ tres l:meas. La

linea: del 10 ‘0" REAL, de "7 u .8:mts.i- de la Gltima 11nea ‘del castr"o"
{o-sea .la mas- ‘cercana al- REAL) ~La- llnea del 20 o MEDIO y la llnea'

del 40 o' ACABADO La del MEDIO, equ:.dlstar-a de las otras dos. :

ELEMENTOS DE JUEGO:

Los elementos de juego del bolo burgalés son exclusivaménte
los "bolos" y las "bolag".

Tanto unos como otros son de madera dura y resistente
(encina de 3 a 4 afRos preferentemente), aunque vienen dando resultado
en boleras amplias y sin peligro en el juego de arriba los bolos
de pléstico,

Los' bolos se pueden clasificar en los empleados arriba
(delgados) y los empleados "abajo" (gordos). Todos ellos han de ser
cilindricos, rectos, bien acabados, bien calibrados y de una longitud
de 50 ctms. aproximadamente. '

Los bolos de "arriba! tendrédn de 6 a 7 ctme. de didmetro,
¥ los de "abajo" de 8 a 10.

Las bolas, de forma completamente esférica, serén de
superficie lisa para facilitar su rodamiento y de un di'émetro de
25 a 35 ctms. Tendrin un peso aproximade de 7 a 12 Kgnms. y se pueden
utilizar indistintamente en los Juegos de abajo y de arriba.Llevaran
dos cavidades, una circular ¥ pequefla por la que se in.troduce el
dede pulgar, y otra alargada con curvatura hacia e.l centro, para

adaptar los cuatro dedos restantes.

[ - BOLOS
Pasabolo- Dentro
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LOS JUGADORES:

Jugador de bolos puede ser toda persona, dentro <de. los
limites ambiisimbé de facultades fisicas, que no esté -impedida para
realizar loé movimientos y esfuerzos que se precisan para lanzar
y coger la bola. -

El nimero de jugadores se dividiréd en dos bandos de igual
ndmero, a no ser gue por manifiesta superioridad técnica juege uno
contra dos, dos contra tres, ete., siempre previo acuerdo de todos

los jugadores.

Las partidas serdn de dos a oche jugadores. Mano a mano,

por parejas, trios o de cuatro a cuatro.

Siempre que se Jjuegue en campeonatos oficiales, cada

equipo deberd tener como minimo uvno o dos reservas.

CLASES DE JUEGO Y NORMAS:

Aparte de los ocho reales que recoge este reglamento, existen muchos
més, relacionados en su mayoria en el apartado: OTRAS CLASES DE JUEGO.

Bl juego de bolos burpgalés atendiendo a su intensidad,
trabajo muscular, destreza, disposicién de los bolos, etc., se dividen
en:

A) JUEGO DE ARRIBA o PASABOLO, de gran esfuerzo muscular,
se juega con tres bolos colocados en hilera en el centro del castro.

B) JUEGOS DE ABAJO o DE DENTRO, de mayor coordinacidén

¥ destreza; se juega con seis a nueve bolos y son:

DIABLA NATURAL........ 9 bolos
MANO NATURAL.......... 9 bolos
CASTRO MANO........... 6 bolos
BOLILLOS. .1.ceeevsves. 9 bolos
DIABLA CON MICHE..... . 9 bolos y miche
MANO CON MICHE........ 9 bolos y miche
CASTRO DIABLA..... .... 6 bolos

A) JUEGO DE ARRIBA o PASABOLO:

En el juego de pasabolo como en los de abajo, la partida
va siempre fijada a 40 tantos {bolos), excepcidén hecha del acabado

"a primera mano'. En pasabolo los premios son los marcados por las

~19-
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lineas 10, 20, 40, el trinquete y el salte.

‘Be jugard siempre con tres: bolos colocados en 1a hilera
centra_l- del castro y numerados con el 1, 2 y 3 en direccién castro-viga.

Los boios empleados son los delgados.

El jugador tiene derecho a colocar los belos dentre de

las gancheras, con 1la inclinacidn que mejor le parezca - Y  considere

.

mis beneficiosa a sy prictica de Juego. Se ‘permite el uso de objetos

met&licos en cads ganchera de pgrosor equivalente g

r"%

una moneda de
peseta como maximo.

La bola lanzada debersd golpear fuera del castro, y de
hacerlo dentro de &1 recibe el nombre de

LULE

h A €
+

"calva" y anula 1a Jugada.
51 el polpe de 1a bela coincide con 1a raya de la calva o castro,

que es lo que se denomina "muerde", la Jugada es valida.

Pasabolo

BEE

N W O W O 8

S
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neade caba __ S - ‘\CG[VG
L L d al

El bolo del medio, centro o dos, vale siempre que se
da solo un bolo més que los otros dos, de tal forma que si se da
al del medio y a -otro ‘mas, vale lo mismo. Asi un salte con el bolo

de medio vale salte v bolo.

La bola disparada es necesario que pasge o lleg'ue a la

AFPTERALERRLERATRLLLLYL LY

primera linea o del DIEZ, La situacién de la bola con respecto a

1!

F‘ a

#-’ la raya del DIEZ ha de ser donde quede parada y si la pisa o la coge
gl el vuelo, vale la jugada. Si la bola no llega a. dicha raya se denomina

"quedada" y no vale la Jugada.

No siendo quedada 1a bola, los bolos que rebasen una

EBREERAL R
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z? linea 1levarén el premio de ellaé -10, 20 § 40-, y =i el bolo quedara

i;_ en medlo de una de ellas, el premip que le :gqrrespOQeré__§eré.:gl

}g' : 1nmed1ato 1nfer10r.r _ e - ..-_7' -f?; B

F}_ ¢ o Lbs premlos de "TRINQUETE" ¥ "SALTE" parq:_iéualarles
7:§3. hay que dar otro premlo 1gual qu1ere decir esto que qé-LEQuivalen

:ri a una cantidad de bolos determlnada, a no ser que en competiciones

%£ de cla81flcac1on se les de un valor en bolos. _ . ' |

r: B : A los extremos de la V1ga al flnal de la bolera, habri

:ff dos postes o "velas" cuya vertical medird como minimo 5 mts.

) Valdrd SALTE el bolo que supere la viga precisamente

iri :éntré'ambas velas, sin tocar antes el suelo ni a‘los 'costados; se

F concederd aun cuando toque en 1la propla viga.

:;: Valdrd TRINQUETE cuando el bolo salte la_ viga tocande

b antes en el suelo o en la cara interior de las maderas que limitan

?; la bolera, pero siempre que los haga entre las dos velas.

Efé Los bolos que péguen en los costados o wvallas laterales,

;; valdrén a lo sumo 40 o ACABADO. Nunca valdrén triquete o salte aunque

P superen la viga entre las velas los bolos que proceden de las paredes

IR o vallas laterales. |

;F: Los boloslque retrocedan después de dar en la viga valdran

? 40 o acabado. Los boloes que no lleguen a la viga, valdran lo que

e determina el lugar en que se queden, aun cuando por defectos - del

TF  campo retrocedan después de- traspasar una linea, incluso la de 40

f} o acabado.

=; Los bolos y bolas no deberén pararse hasta que ello .ocurra

:57 de forma natural. Si alguien del equipc contrario para una bola,

'f; B automiticamente concede el premio alcanzado por los bolos.

e El Jjugador se puede colocar en el pato de la forma mas

.;i cbmoda, podri echar el pie derecho o izquierdo adelante (segiin  sea

';? derecho o zurdo), pere no podrad arrancarse, ni echar las manos en

b la rodllla ¢ suelo; de hacerlo se 1nvallda la Jugada.

-{_ 51 el bolo lanzado se parte en el pgolpe, se cuenta como

;; premlo el trozo de bolo gue ha llegado mas lejos.

. .. Bi al lanzar la bola se cayese algin bolo, no se repetira

la jugada, a no ser que se acuerde previamente lo contrario.

51 se rompiese algun bolo, entlendase el del centro,

el Jugador 51gu1ente estrenarla bolo nuevo si le hublesen

bix
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B} JUEGOS DE ABAJO:

Se'podré tirar a estos Jjuegos ‘exclusivamente desde las
gancheras opuestas al ante€castro. -
Cada jugador, antes de iniciar 1la Jugada o tirada, puede

colocar los bolos, siempre dentro de las gancheras, como mejor le

. parezca, con mayor © menor inclinacién, pero centrados en dichas

gancheras de modo que NUNCA REBASEN las lineas exteriores que delimitan
el castro.

31 se cayese algin bolo cuando se esta efectuando la
tirada, ésta no se repite, a no ser que previamente sge hubiese acordado
lo contraric. Se jugard con el nlimero de bolos que a cada Jjuego corres-—
ponda. '

VEl Jugador, colocado en posicién inicial en el angulo
elegido para practicar el Jjuego, no podrd rebasar ni pisar las lineas
limitadoras del castro con el pie izquierdo (el derecho los zurdos),
Y en el caso de la diabla o mano, no podrd rebasar ni pisar la linea
perpendicular a la calle del primer bolo del dngulo elegido. Dicha
linea estari bien sefializada.

No podréd apoyar la mano libre en la rodilla, ni levantar
el pie izquierdo antes de terminar 1la Jjugada {el derecho los zurdos),
ni caerse o apoyar las manos en el suelo. El pie més retrasado si
se podrd mover, perc nuné¢a rebasar la raya que se describe en el
art. anterior, ni introducirle en el castro.

Se contarén bolos y premios cuando los bolos estén cafdos
en el suelo, dados por la bola o bolos.

51 la bola da a alglin bolo que NO sea de la calle, AUN
CUANDO NO HAYA SALIDO DEL CASTRO, dicho bolo NO SE CONTARA, ni servira
para la jugada. 7

Se evitard que la bola o bolos wvuelvan al castro después
de haberle rebasado. Pero si ello ocurre y fuese caugante de 1la caida
de otro bolo, bien directamente o empujando a otro beolo caido y visible~

mente parado, dicho bolo no servirad para la Jugada.

B.1. DIABLA NATURAL:

Para conseguir premic es necesario gue la bola o bolos
hayan tirado los tres bolos de la calle o hilera del nlmerc 1, es
decir, el 1, el 6 y el 7; (a esto se le llama seguir} y que el bolo
n¢ 1 tire al 2, sin cuyo requisito sélo se contarin bolos caidos,

contados por unidad.
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£l tanteo serd el siguiente:

Tirando los bolos 1-6=7-2 el premio serd de 10 tantos.
" " ;:I"r 1-6-7-2-5 " " " S W § "
" W 1.6-7-2-8 " PR
" " " 1-6=7-2-5-8 " " " R "
" oo 1-6-7-2-3 W ww g
" " " 1-6-7-2-4 " " woomwo 20 o
" " " .1—6—7—2—9 " " n "o20 "

Tirando con 6 bolos en los que estidn incluidos 1-6-7-2,

¥y como minimo uno de la tercera calle (3-4-9), el premio serd de

40 tantos.
Diabla :
Natural / '
; .
1B
‘ b =g -~ Jugador,
L_tinea gque no poede psarni Uraspaser &l pugador,
Tirando 7 bolos, los tres de la calle de sgeguir, el 2,
¥ tres mas, sean cuales sean, el premic se llama "un siete"; y asi

uno méas "ocho', y otro mas '"nueve'.

Estos premios "siete', '"ocho" ¥ 'nueve", se denominan
"GANA JUEGO", ¥y para igualarlos o ganarlos, es necesario realizar
otra jugada equivalente o superior. Es decir, que cualgquiera de los
tres es superior a cualquier acumulacidn de prémios inferiores. (En

campeonatos este apartado puede modificarse).

B.2. DIABLA CON MICHE:

El "miche" es un bolo exactamente igual a los demés,
que se coloca delante del bole 1, dentro del castro, entre el 1 ¥
el 6, con la precisa condicién de que de uno a otro no puéde existir
mayor separacidén que el didmetro de la boia.kxnl qie se vaya a tirar.

Puede incluso coleocarse unidos o pegados.
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Se juega la DIABLA CON MICHE exactamente igual que la
diabla natural pero con la condlclén de que al golpe de la bola
se derrlben el bolo 1 y el “mlche" y que uno de los dos fire ’al
bolo n? 2, 7 o

E1l tanteo gserd el establec1do para la DIABLA NATURAL,

no conténdose el mlche ni como bolo caldo.

Diabla

con f | [E
. ’, .
' 5
. —K
. o
. /

i A—-*Jugzdor, qQue na poda pisar L raya  harizontal ,

B.3. MANO NATURAL:

Se seguirén las mismas normas ¢que en el Juego de la Diabla
Natural. El tanteo, igualmente condicionado, es equivalente al de
la Diabla Natural siempre que los bolos que los originan sean correspon—
dientes. Para mayor claridad ge han numerado los bolos en los graficos.

La calle de "seguir" a derribar por la bola, es la primera

fila de la derecha del jugador.

Mano
Natural

Linea que el jugador no puwede pimr ——
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B.4. MANO CON MICHE:

' Se seguirdn las mismas normas que para la DIABLA CON
MICHE, siehdo'los préﬁibs equivalentes al producirlos bolos correspon-—
dientes. ' -

El sentidd“y‘ condicionamiento posicional serd el de la

+ MANO NATURAL.

Mano
con
Miche

B.5. CASTRO MANO O CASTRO BOLA ADENTROQ:

De alguna mayor intensidad que la Diabla en cuanto que
la bola ha de seguir 1la diagonal del castro y tirar 1los bolos de

la calle de dentro.

Castro Q
Mano 4] g
. . /f % v
| s 5
., /’
. /

L
A

-

/ -

-
-

n
//
3

—
-~
-
-
//
2
O -

&@- Jugader ’ . j
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Se jugard con seis bolos colocados -de la siguiente manera:
Tres  en..la diagonal del castro y los otros +tres en las  gancheras
exteriores de la izquierda. .

La "bola se -tirard por la parte derecha del "bole 1, ¥
seguird dando al 2 y 3.

‘ Los premios serdn los siguientes:

Sean cual sean los bolos que caigan y el nlmero de ellos,
siempre gue quede derecho uno de los boles 1-2-3 4 4, no se concederd
premio, contidndose los bolos por unidad.

Tirando los bolos 1-2-3-4 el premio serd de 10 tantos.

t ] t 1-2-3-4-5 1t t i w11 M
" " " 1-2_3-4-8 " " H no20 "
1] M 1l lwlmB=d=5=-6 " 1" " A0 T

B.6. CASTRO DIABLA:

Se Jjugard con los tres bolos colocados en la diagonal
del castro, y los otros tres en las gancheras exteriores de la derecha.
La bola se tirard por la parte izquierda del bolo n® 1. _

Se seguirédn las mismas normas que para el CASTRO MANO,
¥ el tanteo serd equivalente cuando sea producido por boleos corres-

pondientes.

Castro
Diabla

&_

B.7. BOLILLOS:

Se Jjuega con nuéve bolos, efectuando la t%tirada desde
el PATO, ¥ conféndose:los bolos tanto de bajada como de subida. Si

al bajar se da CALVA se enula la jugada tanto de ida -como de vuelta.
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Cuando en la tirada de . bajada 1la bola.quede_dentro del castro, este
Jugador efectuard la tirada de vuelta desde la esquina que desee.
Cuando la bola al bajar, salga fuera del castro en la
tirada de vuelta lo hars precisamente desde donde haya quedado dicha
~bola, marcando un circulo alrededor de la misma, que en ninglin caso
. podra rebaSaf el jugador con la punta del pie, ni aun pisar 1la raya,
pues de lo contrario la Jugada serd nula sin darle opcidn a repetirlai
Se considera bola dentro cuando la raya +trazada desde
el centro tedrico de una ganchera a otra, o mejor dicho, la 1linea
exterior del castro haga contacto o bien sea tangente con 1la bola;
¥ por supuesto si queda dentro del castro.
Los premios no existen como tales, y sélo se contaran
los bolos por unidad. En este Jjuego se acabard siempre a "PRIMERA

MANO".

OTRAS NORMAS:

En caso de empate se repetiré el Jjuego. (En campeonatos,
cuando la confrontacidén es miltiple, no hay caso de empate, sinc
acumulacidén idéntica de puntos).

El jugador +%iene derecho a exigir que no selo la bolera
0 campo de juego, sino las inmediaciones del PATO, se encuentren
libres de gentes y obstdculos querle impidan el 1libre ejercicio de
su juego, asi que si al lanzar la bola, antes de llegar esta al antecas—
tro en el juego de arriba, o al lanzarla en los Jjuegos de abajo,
tropezara en o con alguna persona u otro obsticulo, se repetira la
Jjugada.

También se repetird , si la bola, bien en el ante castro,
o castro, o pasados estos, +tropezase con alglin objeto extrafio al
Juego y por tal motivo fuera queda o calva.

51 se rompiera la bola en pedazos al caer, se repetira
la jugada con otra bola. Si 1la rotura ocurriese al birlar, se considera—
ré birlada y serdn vAlidos todos los bolos cafdos.

51 por efecto de 1los golpes de la bola, uno o mas bolos
S5e rompiesen en pedazos, en los Jjuegos de arriba, NO se repetird
la jugada y tampoco en los bolos de abajo, contindose los bqlos caidos.
{Salvo en campeonatos, previo acuerdo). ‘

Tampoco se repite la jugada si se caé alglin bolo, pues

el jugador ha tenido derecho a colocarlos a su conveniencia.
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BOBLIOGRAFTIA Y FUENTES CONSULTADAS.

"Juegos'y deportes autéctonos". Diput. Salamanca, 1.987.

b. FAUSTINO ANDRES MARTIN.

"Juegos populares Castilla-Ledn'". Valladolid, 1.887

D. IGNACIO SANZ.

Presidente federacidén burgalesa de bolos.

D,AURELIO RUIZ JUEZ ORTIZ.

Presidente club de bolos burgalés "EIL Plantio”.

D.FELIX ALEGRE.

Colaborador y video sobre el juego; dnica insignia de oro nacional
en esta modalidad.

D. SANTIAGO BENITO CUESTA.
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