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1. PREAMBULO

El Bolo Celta, al igual que las distintas modalidades restantes, tienen su origen en los
paises Noérdicos, de donde poco a poco fueron llegando a nuestro pais, que es donde
al final tiene mas arraigo, quizas por nuestro instinto de jugador y apostante.

Esta modalidad llegd concretamente a través del pueblo CELTA, gran aficionado a este
tipo de juegos; se extendid al principio por todo el Norte de la Peninsula en sus
distintas formas, pero fue desapareciendo con el paso del tiempo, es probable que por
falta de protecciéon y estimulo. En la actualidad, queda reducida a Galicia, Asturias y
jugadores residentes en otras CCAA con origen en las anteriores.

La superficie donde se juega ha de ser lo mas regular y llana posible y tendra forma
rectangular o cuadrada, perfectamente delimitado para que no haya lugar a dudas en
algunas jugadas y evitar que un bolo o bola pueda salir del recinto de juego con peligro
para personas 0 cosas.

Las boleras actualmente, estan hechas en terrenos destinados al efecto y lo bastante
alejadas del nucleo urbano para evitar cualquier tipo de peligro, ademas de la cuestién
del espacio.

2. Capitulo . CAMPO DE JUEGO

Articulo 1°.- El campo de juego es un espacio plano y libre de obstaculos que consta
de:

- Poya, donde se coloca el jugador
- Cueva o caida, para propiciar el impulso

- Bolera, losa o piedra, donde se colocan los bolos

- Raya de diez
- Valla de juego o acabén



3. Capitulo Il. DISTANCIAS Y MEDIDAS

Articulo 2°.- La “poya” ha de ser de hormigoén y de una altura de 35 centimetros, 2
metros de largo como minimo, marcada con una raya a la mitad para delimitar la zona
de tirar los zurdos y derechos, un ancho de al menos 40 cm; no ha de ser
completamente lisa para que el jugador al colocarse sobre ella para tirar, no corra el
peligro de resbalar y pueda hacer mas fuerza al tenerlos bien sujetos.

La “cueva o caida”, queda determinada por la altura de la poya.

Articulo 3°.- El jugador para tirar, ha de colocarse sobre la poya, con los pies bien
afianzados, colocando el pie derecho o izquierdo (en caso de ser zurdo), paralelo a la
poya. Girara el cuerpo sin mover dicho pie y cruzando el contrario por delante, se
dejara caer sobre la cueva o caida y soltara la bola dirigida lo mas centrada posible
hacia el centro de la bolera, procurando que su trayectoria sea lo mas baja posible
para mejor efecto de la jugada.

Articulo 4°.- La distancia entre la poya y la bolera/losa/piedra, es de 5,90 metros
como minimo y 6,20 metros como maximo, por 4 metros de ancho como minimo.

Sera completamente lisa e ira subiendo proporcionalmente hasta la bolera, que estara
colocada a nivel (linea donde se arman los bolos) con la poya, donde se situa el
jugador para tirar.

Para las categorias inferiores, se colocara una poya maovil a una distancia proporcional
a la edad del jugador.

La bolera/ losa/ piedra, sera de una material duro, normalmente de granito o piedra,
bien pulido para facilitar la salida de bolos y bolas. Es de forma rectangular con unas
medidas minimas de 1,20 metros de largo y 70 cm de ancho. Estara colocada con un
angulo de pendiente del 15% y una ligera caida en direccion a la raya de 10 hasta
rematar con el terreno de juego.

Articulo 5°.- La raya de 10 se marcara a una distancia de entre 24 y 27 metros; se
medira en sentido circular desde el centro de la bolera/ losa/ piedra para que haya la
misma distancia en el centro que en los extremos del juego. Sera rematada con una
pequena zanja para que no haya lugar a dudas en cuanto a dar validez a los bolos y
bolas, ademas dandole una pequefa inclinacion, servira para sacar el agua hacia los



drenajes del campo. (En competiciones inferiores, se reducira a 10, 15y 20 metros,
respectivamente)

Desde la raya de 10, también se procede al “saque” . La zona de saque se delimitara
partiendo desde el centro de la raya hacia las esquinas de maximo de 2 metros a cada
lado, siendo en total de 10 metros de anchura.

Articulo 6°.- La valla de bolo a juego o acabdn, estara colocada a 30 metros de la
linea donde se arman los bolos. Tendra sentido circular, al igual que la raya de 10. La
altura sera de 4 metros como minimo y 5 metros como maximo, siendo la altura mas
utilizada 4,75 metros.

Sera metalica desde el suelo, pudiendo la parte baja dejarse sin ella y rematarse con
goma o cualquier otro material para reducir en lo posible el deterioro de los bolos y las
bolas.

4. Capitulo Ill. BOLAS Y BOLOS

Articulo 7°.- Las bolas son de material duro, madera o fibra, que por su dureza y peso
puedan adecuarse. La bola mas apreciada es la de “quebracho”. El diametro de la bola
Y Su peso, quedara a libre eleccion del jugador.

Articulo 8°.- Los bolos seran de madera dura. Estan sujetos a las siguientes normas
de construccion: forma de prisma de seccion octogonal -regular- de 35 a 40 mm de
diagonal maxima, uniforme en su longitud total que sera de 16 o 17 cm. Estara cortado
en bisel con un desnivel del 15% (al igual que la colocacion de la bolera) para que al
ser armado quede totalmente vertical. Su peso oscilara entre 150 y 200 gr.

5. Capitulo IV. COMPETICIONES

Articulo 9°- Las competiciones en la actualidad son individuales, parejas, equipos y
mixtos.

Articulo 10°.- INDIVIDUAL: Este tipo de competicién se hace tirando un nimero
determinado de bolas cada jugador y acumulando el tanteo de cada una de ellas. Otra
forma de competir, es jugar un jugador contra otro, consiguiendo un nimero
determinado de juegos o partidas.



Articulo 11°.- PAREJAS: Se enfrentan dos jugadores contra otros dos jugadores.

Articulo 12°- EQUIPOS: Se enfrentaran un equipo o pefa contra otro, formado cada
uno por cuatro jugadores.

6. Capitulo V. VALORACION DE LAS JUGADAS

Articulo 13°- Valoracion de las jugadas:

A. Es condicion indispensable en cualquier tipo de competicién que la bola rebase
la raya de 10. De lo contrario se considera como cero tantos, no teniendo
ademas , derecho a sacar para la mano.

En el caso de boleras con la raya de 10 marcada con cuerda, ante la duda de
si la bola o el bolo ha rebasado dicha raya, se puede tirar hacia arriba de la
cuerda y si toca tanto la bola como el bolo este se considerara corto. En el
caso de boleras con rampa o desnivel el bolo o la bola debe caer
completamente de la zona mas elevada.

B. El tanteo se cuenta de la siguiente forma:

> El bolo que rebase la valla de bolo a juego o acabdn (sin tocar ), tiene el
valor de un juego.
> El bolo que rebase la raya de 10 (totalmente), tiene un valor de 10

tantos.
> El resto de bolos caidos tiene el valor de un tanto cada uno .

> En este apartado hay que hacer un inciso. Si no se produjese
continuidad ( es decir que haya un bolo armado entre todos los caidos)
lo que se conoce como puente, los bolos que hayan caido por la zona
donde no haya pasado la bola no tendran validez. Tanto para el tiro
como para el saque. La ultima decisién sobre el valor de la jugada la
tendra el juez arbitro.



C. Los juegos son de 50 tantos cada uno.
D. Las partidas son de 4 juegos, si bien, en determinadas finales o competiciones

pueden jugarse partidas de 5 o 6 juegos.

Articulo 14°.- No tendra valor la jugada y habra que repetirla en los siguientes casos:

A. Cuando en el momento de tirar la bola, cayesen uno o varios bolos, siempre y
cuando sea antes de que la bola tocase la bolera

B. Cuando en el momento de tirar el jugador fuese obstruido por causa ajena a su
voluntad

C. Golpe de la bola o bolo con alguna persona u objeto mévil que se encuentre

dentro de la zona de juego ajeno al jugador
En todos estos supuestos, siempre decide en dltima instancia el juez-arbitro.
Articulo 15°.- Jugada valida y por lo tanto, no se repite:

A. Cuando la bola o alguno de los bolos se rompan en el momento del choque de
la bola con la bolera .En este caso, se considerara el bolo largo si pasa uno de
los trozos la raya de 10. Pero no tendra valor de bolo a juego si el bolo rompe y
uno de los trazos pasa por encima de la valla.

B. Cuando el jugador resbale o por cualquier otro motivo le salga la bola mal
dirigida. (Siempre que se suelte la bola).

C. Sitropieza con algun bolo o bolas de jugadas anteriores y no rebasa la linea de
10 tantos, pues todo jugador debe interesarse en que el campo esté limpio de
obstaculos. ( caso de duda, se puede pedir "bola”, lo que evitara que en caso
de choque con otra bola no se considerara bola corta), aunque lo ideal es que
se obligue a limpiar toda la zona de juego antes de lanzar por parte del Juez
arbitro.

En todos estos supuestos, siempre decide en dltima instancia el juez-arbitro.

7. Capitulo VI. NORMAS DE JUEGO.

Articulo 16°.- Normas de juego:



A. Se sortea por el juez-arbitro qué jugador individual, pareja o equipo comienza a
tirar, lo que se denomina “tener mano”

B. Si es individual, tira el jugador que le haya correspondido y seguira tirando
hasta que el contrario le quite la mano.

C. Cuando un jugador, pareja o equipo haya ganado el juego (50 tantos)
empezara el juego siguiente el contrario.

Articulo 17°.- Por parejas se seguiran las mismas normas de sorteo para comenzair,
tirara el jugador de la pareja que le haya correspondido mano y a continuacién uno de
la pareja contraria. Una vez que hayan tirado los dos jugadores, bajaran a la raya de
10 para realizar el saque. Hasta que el jugador de la pareja contraria quite la mano, o
se termine el juego, seguira tirando en el mismo orden inicial.

Articulo 18°.- Por equipos se seguiran las mismas normas que por parejas, con la
diferencia de que en vez de tirar uno de cada lado, tiraran dos jugadores de cada
equipo intercalados.

Articulo 19°.- Las partidas o enfrentamientos, tienen una hora de comienzo. La
puntualidad es obligatoria. Se dan 5 minutos de espera para casos excepcionales.

Se permite realizar calentamientos previos a los campeonatos, bien sea de Equipos,
Parejas o Individuales siempre y cuando estén presentes antes de la hora estipulada
de comienzo.

8. Capitulo VII. SAQUE O BIRLO

Articulo 20°.- Tirar de la raya de 10 hacia la bolera (mano) o sacar.

A. Estajugada consiste en lanzar la bola rodando desde la linea de 10, sin
pisarla, hacia la bolera al objeto de derribar los maximos bolos. Cada uno de
ellos contara un tanto. El lance se hara desde una zona marcada de 2 metros
desde el centro de la zona de juego a cada lado.

B. Aparte de sumar un tanto cada bolo derribado, sirve para dar preferencia de
tiro al jugador si es individual, a su compariero de pareja o equipo.

C. Cuando es competicidn por parejas, si el jugador que tira delante termina el
juego, por acumulacién de tantos o por haber echado un acabén, empieza el
juego el companero de tiro del equipo contrario y el jugador que termind el
juego, vuelve a tirar detras.



D. Si el que termina el juego es el segundo que tira, empieza el tiro siguiente. Es
lo que se llama terminar el tiro.

E. Sies por equipos, al tratarse de tiros de 4 jugadores, dos de cada equipo, se
siguen las mismas normas que por parejas, excepto que en vez de tirar el tiro
siguiente, tiran los otros dos jugadores pertenecientes al mismo tiro. Caso de
ser ultimo del tiro el que terminase el juego, entonces si pasa la jugada al tiro
siguiente.

F. En el caso de no seguir el orden de tiro correcto, se anulara la bola y ese
jugador no tendra derecho a sacar la mano.

G. Se llama tiro al conjunto de dos jugadores (uno de cada equipo o pareja) que

tiran seguidos.

H. En caso de pisar la zona de juego anterior a la raya de saque, se anulara la
sacada y se considerara como que no saco.

I. Lavalidez de la sacada la determina el lugar por donde salga la bola de la
mano. Es decir se puede tener el cuerpo o los pies fuera de las marcas
laterales de saque, si la mano que suelta la bola lo hace dentro de esas
marcas.

9. Capitulo VIII. JUEZ-ARBITRO Y BOLERA

Articulo 21°.- Cada bolera tiene la obligacién de tener al menos un Juez-arbitro con la
licencia en vigor. En caso de no ser asi, no se le retribuira y se sancionara a la bolera
donde esté presente a no poder disputarse en ella torneos oficiales hasta que cumpla
con esta obligacion.

Seré obligacién también por parte del Juez-Arbitro, el firmar y dar a firmar el acta al
finalizar cada enfrentamiento y hacer de guardia y custodia de la misma hasta la
entrega de estas a la organizacion.

Asimismo, la Bolera debe tener en vigor también un Seguro de Responsabilidad Civil
por los dafios que puede causar cualquier jugador, asi como pagada la tasa de la
bolera ante la Federacion.

En caso de no existir jueces-arbitros, son los otros jugadores los encargados de
realizar dicha labor.

10. Capitulo IX. CAMBIOS.

A. En competiciones individuales y de parejas, no se permitira el cambio de los
jugadores una vez comenzada la competicion. Una vez comenzada la
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11.

competicion, en caso de que no se pueda acudir se comunicara a la
organizacion las causas de la no asistencia, y ésta eliminara al jugador o pareja
de la competicion. En el caso de estar jugando sistema de grupos, ese grupo
quedara con un jugador o pareja menos. En caso de enfrentamientos directos
pasara el rival. Nunca se sustituira la falta de un jugador o pareja.

Ejemplo: Si se clasifica un jugador para jugar la final y no puede asistir a ella,
se daré el campeonato a su rival. Con ello se preserva el derecho del jugador
con falta justificada al seqgundo puesto de la clasificacion.

En competiciones por equipos. Se podran hacer los cambios que se quieran,
siempre después de terminar cada juego. Con la salvedad de que el jugador
que salga debe de permanecer en el banquillo al menos un juego.

En caso de lesion de un jugador, el cambio se puede hacer de forma inmediata.

Capitulo X. Competiciones.

Estas normas son generales, la Organizacion, se reserva el derecho de cambiarlas en
funcién de sus necesidades, por numero de jugadores apuntados o por la ocupacion
de las boleras. En ese caso se informara con anterioridad al comienzo del campeonato
de la normativa especifica.

Para disputar las competiciones especificas se debe de tener en vigor la licencia de la
categoria en la que se participe.

Pudiendo jugadores que jueguen en un equipo de una categoria inferior, tener una
licencia individual de una categoria superior ( pagando la diferencia), que les permita
disputar los campeonatos individuales y por parejas en esa categoria superior.

Antes del comienzo de cada competicidn, la organizacion publicara la normativa
especifica de dicha competicion.

Toda la casuistica que no venga recogida en este Reglamento, sera estudiada
por la Organizacién y la Federacion, recogiendo la decision tomada y
anadiéndola anualmente al reglamento para que siente precedentes.
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12. Capitulo XI. CATEGORIAS

Se establecen las siguientes categorias, siempre contando con la edad del jugador a
fecha de 31 de diciembre del aifo de la competicion. Es decir, si se tiene 16 afios a
fecha 31 de diciembre sera esa edad para todo el afo.

-Cadete: hasta 15 afios inclusive.

- Juvenil : 16 a 18 afios.

- Senior: de 18 afios en adelante.

- Veteranos: desde 58 afios hasta los 65 afios.
- Superveteranos: de 65 anos en adelante.

Las categorias juvenil y cadete son las Unicas reconocidas de manera oficial
actualmente, por lo que los menores de esa edad de 15 anos, pueden sacar la licencia
juvenil y competir en las competiciones oficiales, siempre con las normas oficiales .
Teniendo en cuenta, que el precio de licencia sera el de cadete-juvenil sin tener en
cuenta la categoria del equipo en el que vayan a jugar. Si bien para ellos, modo
personal o parejas, podran participar en la categoria que elijan para los campeonatos
individuales o de parejas (si la pareja esta en la categoria que elijan).

Las normas de competicidn, para estas categorias inferiores seran informadas y
publicadas antes del comienzo de dicha competicién.

La categoria de veteranos, comienza a la edad de 58 afios, es decir con 58 afos
cumplidos a fecha de 31 de diciembre del afio del Campeonato.

La categoria de superveteranos sera de 65 anos en adelante, para esta categoria la
raya de 10 estaria situada a 20 metros ( en competiciones de la categoria).

Los veteranos y superveteranos deberan tener una licencia de veteranos,
independientemente de la categoria donde vayan a jugar y podran elegir participar en
la categoria que deseen en las competiciones de parejas ( la de su pareja) o
individuales autonémicas absolutas, si bien bajo las normas generales.

A la categoria femenina se le aplicara el mismo criterio, en caso de competir en
competiciones absolutas, se regira por la normativa general, si bien las podra realizar
con las fichas femeninas.

La categoria juvenil jugara con las dimensiones de las categorias absolutas.
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Las categorias femenina y cadetes, jugaran como norma general a una raya de 16
metros , y con una valla de bolo a juego situada a 19 metros y con 3 metros de altura.
Si bien estas condiciones se pueden modificar en funcién de las necesidades de la
organizacion.

En las competiciones mixtas, mientras no se encuentre una férmula de adaptar el bolo
a juego femenino, este no existira, para favorecer el juego de la pareja.
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